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แผนการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

ช่ือรายวชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์      รหัสวชิา 3901-2006 

หมวดวชิาชีพ วชิาชีพสาขาวชิา 
ประเภทวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูง (ปวส.) 

จ านวน 2 หน่วยกติ 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์ รวม    90   ช่ัวโมง 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

จุดประสงค์รายวชิาเพือ่ให้ 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัวธีิการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. มีทกัษะในการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
3. เห็นคุณค่า ความส าคญั ในบทบาทของเวบ็เพจท่ีมีคุณภาพ 
มาตรฐานรายวชิา 
1. อธิบายวธีิการใชโ้ปรแกรมพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. สามรถปฏิบติัการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
ค าอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการสร้างเวบ็เพจใหมี้ความสามารถท่ีสูงข้ึน ในดา้นการติดต่อกบั 
ฐานขอ้มูล โดยผา่นระบบ CGI การใชภ้าษา Script เช่น VB Script, Java Script, PHP ในการเพิ่ม 
ความสามารถของเวบ็เพจ การท า (Multimedia) และ (Interactive) บนเวบ็เพจได ้การพฒันาระบบ 
Virtual Reality markup Language (VRML) บนเวบ็เพจ 
 
 
 
 
 
  



 

 

3 
สารบัญ 

เร่ือง             หนา้ 
ตารางวิเคราะห์ค  าอธิบายรายวิชา          5 
ตารางวิเคราะห์การประเมินผลตามสภาพจริง        6 
แผนการเรียนรู้            8 
หน่วยการเรียนรู้            13 
กิจกรรมการเรียนการเรียนรู้          18 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้การเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต     23 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 1          29 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง การติดตั้งโปรแกรมเพื่อใชง้าน PHP       32 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี2          38 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง PHP เบ้ืองตน้         40 
เฉลยแบบฝึกหดั บทท่ี 3           46 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง เร่ืองของตวัแปรและค่าคงท่ี        50 
เฉลยแบบฝึกหดั บทท่ี 4           56 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง ตวัด าเนินการและนิพจน์ใน PHP       60 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 5          66 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข และค าสั่งท าซ ้ า      69 
เฉลยแบบฝึกหดั บทท่ี 6           75 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง การสร้างฟังกช์นัของ PHP        80 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 7          86 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง ฟังกช์นัของ PHP ท่ีจดัเตรียมไว ้      91 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 8          97 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง การสร้างช่องรับขอ้มูล        104 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 9          110 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง Session และ Cookie         118 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 10          124 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง ฐานขอ้มูล MySQL         132 
เฉลยแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 11          138 
 
 
 



 

 

4 
เร่ือง             หน้า 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง การจดัการฐานขอ้มูล MySQL ดว้ย PhpMyAdmin     141 
เฉลยแบบฝึกหดั บทท่ี 12           147 
แผนจดัการเรียนรู้เร่ือง การเขียน PHP จดัการ MySQL       154 
เฉลยแบบฝึกหดั บทท่ี 13           160 
แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม (ผูเ้รียนประเมินตนเอง)       169 
แบบประเมินสาระการเรียนรู้ (ผูเ้รียนประเมินตนเอง)       170 
แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม(ผูส้อนประเมินผูเ้รียน)       171 
แบบประเมินสาระการเรียนรู้(ผูส้อนประเมินผูเ้รียน)        172 
แบบสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเห็นต่อส่ือการเรียนรู้       173 
 
  



 

 

5 
ตารางวเิคราะห์ค าอธิบายรายวชิา 

ช่ือวชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์ รหัสวชิา 3204-2006 จ านวน 3 หน่วยกติ 
ระยะเวลาเรียน 18 สัปดาห์ จ านวน 5 ช่ัวโมง / สัปดาห์ รวมจ านวน 90 ช่ัวโมง 

พฤติกรรมที่คาดหวลั าดบั งตอ่ การเรียนการเรียนรู้ 1 คร้ัง 
ที่                ช่ือหน่วยการเรียนรู้การเรียนรู้   ความรู้     ทักษะ     จิตพสัิย       รวม(ชม.) 
1. ความรู้เบ้ืองตน้การเขียนโปรแกรมบน 
อินเทอร์เน็ต          0.5      1               0.5                5 
1 การติดตั้งโปรแกรมเพื่อใชง้าน PHP       0.5          1                0.5               5 
2 PHP เบ้ืองตน้            1            2                1                 5 
3 เร่ืองของตวัแปรและค่าคงท่ี          1             2               1                  5 
4 ตวัด าเนินการและนิพจน์ใน PHP                                                  1             2                1                 5 
5-6 ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข และค าสั่งท าซ ้ า         2              4               2                 10 
7-8 การสร้างฟังกช์นัของ PHP          2              4               2                 10 
9 ฟังกช์นัของ PHP ท่ีจดัเตรียมไว ้          1              2               1                  5 
10 การสร้างช่องรับขอ้มูล            1              2               1                  5 
11 Session และ Cookie            1              2               1                  5 
12-13 ฐานขอ้มูล MySQL           2              4               2                  10 
14-15 การจดัการฐานขอ้มูล MySQL ดว้ย 
PhpMyAdmin             2              4               2                  10 
16-17 การเขียน PHP จดัการ MySQL          2              4               2                  10 
18 การประเมินผลการเรียน 

รวม             90 
 
 

  



 

 

6 
ตารางวเิคราะห์การประเมินผลตามสภาพจริง 
หน่วยที่     เคร่ืองมือวดั   คะแนน    หมายเหตุ 
1.     แบบประเมิน   2 
2.     แบบประเมิน   2 
3.     แบบประเมิน   2 
4.     แบบประเมิน   2 
5.     แบบประเมิน   2 
6.     แบบประเมิน   2 
7.     แบบประเมิน   2 
8.     แบบประเมิน   2 
9.     แบบประเมิน   2 
10.     แบบประเมิน   2 
11     แบบประเมิน   2 
12     แบบประเมิน   2 
13     แบบประเมิน   2 
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คู่มอืครู และ Course Syllabus 
1. รหัสวชิา 3901-2006    ช่ือวิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
ระดบัชั้น ปวส. 
2. ผู้สอน  ว่าท่ี ร.ต. วชัรินทร์  สิทธิจนัทร์ 
3. จุดประสงค์รายวชิาเพือ่ให้ 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. มีทกัษะในการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
3. เห็นคุณค่า ความส าคญั ในบทบาทของเวบ็เพจท่ีมีคุณภาพ 
4. มาตรฐานรายวชิา 
1. อธิบายวิธีการใชโ้ปรแกรมพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. สามรถปฏิบติัการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
5. ค าอธิบายรายวชิา 

ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัการสร้างเวบ็เพจใหมี้ความสามารถท่ีสูงข้ึน ในดา้นการติดต่อกบั 
ฐานขอ้มูล โดยผา่นระบบ CGI การใชภ้าษา Script เช่น VB Script, Java Script, PHP ในการเพิ่ม 
ความสามารถของเวบ็เพจ การท า (Multimedia) และ (Interactive) บนเวบ็เพจได ้การพฒันาระบบ 
Virtual Reality markup Language (VRML) บนเวบ็เพจ 
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6. แผนการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี หน่วยการเรียนรู้/เน้ือหา กิจกรรม 

1 บทที่1ความรู้เบือ้งต้นการเขียนโปรแกรมบน 
อนิเทอร์เน็ต 
1. หลกัการท างานของ WWW 
2. ประเภทของโปรแกรมบนเวบ็ 
3. รู้จกักบั PHP 
4. การเตรียมการเพื่อเขียนโปรแกรมภาษา PHP 

 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

1 บทที่ 2 การติดตั้งโปรแกรมเพื่อใช้งาน PHP 
1. การติดตั้ง PHP Engine 
2. การติดตั้ง Apache Web Server 
3. การปรับแต่ง Apache Web Server 
4. การทดสอบการท างานของ PHP 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

2 บทที่ 3 PHP เบือ้งต้น 
1. รูปแบบบลอ็กค าสั่งของ PHP 
2. ค  าสั่งแสดงผลลพัธ์ 
3. ค  าสั่งหมายเหตุ (Comment) 
4. แทก็ค  าสั่งท่ีส าคญัของ HTML 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 



 

 

กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

3 บทที่ 4 ร่ืองของตัวแปรและค่าคงที่ 
1. ตวัแปร 
2. การประกาศตวัแปร 
3. ชนิดของขอ้มูล 
4. ตวัแปรอาร์เรย ์
5. ฟังกช์นัท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัแปร 
6. ค่าคงท่ี 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

4 บทที่ 5 ตัวด าเนินการและนิพจน์ใน PHP 
1. ความหมายของตวัด าเนินการและประเภทของ 
ตวัด าเนินการ 
2. ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
3. ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ 
4. ตวัด าเนินการทางตรรกะ 
5. ตวัด าเนินการสตริง 
6. ตวัด าเนินการระดบับิต 
7.ความหมายของนิพจน์และล าดบัการ 
ประมวลผลของนิพจน์ 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

5-6 บทที่ 6 ค าส่ังตรวจสอบเงื่อนไขและค าส่ังท าซ ้า 
1. ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข If 
2. ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข Switch 
3. ค  าสั่งท าซ ้ า While 
 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
 



 

 

 4. ค  าสั่งท าซ ้ า For 
5. ค  าสั่งท าซ ้ า do … while 
6. ค  าสั่งออกจากการท างาน 
 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

7-8 บทที่ 7 การสร้างฟังก์ชันของ PHP 
1. การประกาศฟังกช์นั 
2. การใชง้านฟังกช์นัโดยไม่มีการส่งผา่นค่า 
3. การส่งผา่นค่าใหแ้ก่ฟังกช์นั 
4. การคืนค่ากลบัของฟังกช์นั 
5. ประเภทของตวัแปร และขอบเขตของตวัแปร 
6. ประเภทของการส่งผา่นค่า 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

9 บทที่ 8 ฟังก์ชันของ PHP ที่จัดเตรียมไว้ 
1. ฟังกช์นัเก่ียวกบัสตริง 
2. ฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ 
3. ฟังกช์นัเก่ียวกบัวนัและเวลา 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

10 บทที่ 9 การสร้างช่องรับข้อมูล 
1. ช่องรับขอ้มูลต่างๆ ใน HTML 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
 



 

 

 2. การส่งขอ้มูล 
3. การรวมไฟล ์HTML และ PHP 
 

- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

11 บทที่ 10 Session และ Cookie 
1. ฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบั Session 
2. ฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบั Cookie 
3. การประยกุต ์Session และ Cookie ในโปรแกรม 
Log in 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

12-13 บทที่ 11 ฐานข้อมูล MySQL 
1. การติดตั้ง MySQL และการปรับแต่งค่าคอนฟิก 
2. การใชง้าน MySQL 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 
 



 

 

14-15 บทที่ 12 การจัดการฐานข้อมูล MySQL 
ด้วย PhpMyAdmin 
1. การติดตั้งโปรแกรม PhpMyAdmin 
2. การใชง้านโปรแกรม PhpMyAdmin 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

16-17 บทที่13 การเขียน PHP จัดการ MySQL 
1.การเขียน PHP เช่ือมต่อและปิดการเช่ือมต่อ 
MySQL 
2.การเขียน PHP เพื่อสร้างฐานขอ้มูลและตาราง 
3.การเขียน PHP เพื่อเขา้ถึงมูลในตาราง 
 

- ใหน้กัศึกษาคน้ควา้หน่วย 
การเรียน 
- บรรยาย 
- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ 
ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฏิบติัไปพร้อม 
กนั 
- สรุปบทเรียน 

แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
 

18 ประเมินผลผูเ้รียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

หน่วยการเรียนรู้ 
ช่ือวชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์ รหัสวชิา 3901-2006 

รวม 5 ช่ัวโมง / สัปดาห์ 
 

คร้ังท่ี หน่วยท่ี หน่วยการเรียนรู้ จ านวนชัว่โมง 
1 1 ความรู้เบือ้งต้นการเขียนโปรแกรมบนอนิเทอร์เน็ต 

สาระส าคญั 
1. หลกัการท างานของ WWW 
2. ประเภทของโปรแกรมบนเวบ็ 
3. รู้จกักบั PHP 
4. การเตรียมการเพื่อเขียนโปรแกรมภาษา PHP 

 

5 
 

1 2 การติดตั้งโปรแกรมเพื่อใช้งาน PHP 
สาระส าคญั 
1. การติดตั้ง PHP Engine 
2. การติดตั้ง Apache Web Server 
3. การปรับแต่ง Apache Web Server 
4. การทดสอบการท างานของ PHP 

 

5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 

14 
หน่วยการเรียนรู้ 

ช่ือวชิา การใช้งานบริการเวบ็ รหัสวชิา 3901-2006 
รวม 5 ช่ัวโมง / สัปดาห์ 

คร้ังท่ี หน่วยท่ี หน่วยการเรียนรู้ จ านวนชัว่โมง 

2 3 PHP เบือ้งต้น 
สาระส าคญั 
1. รูปแบบบลอ็กค าสั่งของ PHP 
2. ค  าสั่งแสดงผลลพัธ์ 
3. ค  าสั่งหมายเหตุ (Comment) 
4. แทก็ค  าสั่งท่ีส าคญัของ HTML 

 

5 
 

3 
 

4 
 

เร่ืองของตัวแปรและค่าคงที่ 
สาระส าคญั 
1. ตวัแปร 
2. การประกาศตวัแปร 
3. ชนิดของขอ้มูล 
4. ตวัแปรอาร์เรย ์
5. ฟังกช์นัท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัแปร 
6. ค่าคงท่ี 

5 
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4 5 ตัวด าเนินการและนิพจน์ใน PHP 

สาระส าคญั 
1. ความหมายของตวัด าเนินการและประเภทของตวั 
ด าเนินการ 
2. ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
3. ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ 
4. ตวัด าเนินการทางตรรกะ 
5. ตวัด าเนินการสตริง 
6. ตวัด าเนินการระดบับิต 
7. ความหมายของนิพจน์และล าดบัการประมวลผลของ
นิพจน์ 
 

5 

5-6 
 

6 
 

ค าส่ังตรวจสอบเงื่อนไขและค าส่ังท าซ ้า 
สาระส าคญั 
1. ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข If 
2. ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข Switch 
3. ค  าสั่งท าซ ้ า While 
4. ค  าสั่งท าซ ้ า For 
5. ค  าสั่งท าซ ้ า do … while 
6. ค  าสั่งออกจากการท างาน 

10 
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หน่วยการเรียนรู้ 

ช่ือวชิา การใช้งานบริการเวบ็ รหัสวชิา 3901-2114 
รวม 3 ช่ัวโมง / สัปดาห์ 

คร้ังท่ี หน่วยท่ี หน่วยการเรียนรู้ จ านวนชัว่โมง 
7-8 7 การสร้างฟังก์ชันของ PHP 

สาระส าคญั 
1. การประกาศฟังกช์นั 
2. การใชง้านฟังกช์นัโดยไม่มีการส่งผา่นค่า 
3. การส่งผา่นค่าใหแ้ก่ฟังกช์นั 
4. การคืนค่ากลบัของฟังกช์นั 
5. ประเภทของตวัแปร และขอบเขตของตวัแปร 
6. ประเภทของการส่งผา่นค่า 

 

10 

9 8 ฟังก์ชันของ PHP ที่จัดเตรียมไว้ 
สาระส าคญั 
1. ฟังกช์นัเก่ียวกบัสตริง 
2. ฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ 
3. ฟังกช์นัเก่ียวกบัวนัและเวลา 
 

5 

10 9 การสร้างช่องรับข้อมูล 
สาระส าคญั 
1. ช่องรับขอ้มูลต่างๆ ใน HTML 
2. การส่งขอ้มูล 
3. การรวมไฟล ์HTML และ PHP 

5 
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หน่วยการเรียนรู้ 

ช่ือวชิา การใช้งานบริการเวบ็ รหัสวชิา 3901-2006 
รวม 5 ช่ัวโมง / สัปดาห์ 

คร้ังท่ี หน่วยท่ี หน่วยการเรียนรู้ จ านวนชัว่โมง 

11 10 Session และ Cookie 
สาระส าคญั 
1. ฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบั Session 
2. ฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบั Cookie 
3. การประยกุต ์Session และ Cookie ในโปรแกรม Log 
in 

 

5 

12-13 11 ฐานข้อมูล MySQL 
สาระส าคญั 
1. การติดตั้ง MySQL และการปรับแต่งค่าคอนฟิก 
2. การใชง้าน MySQL 

10 

14-15 12 การจัดการฐานข้อมูล MySQL 
ด้วย PhpMyAdmin 
สาระส าคญั 
1. การติดตั้งโปรแกรม PhpMyAdmin 
2. การใชง้านโปรแกรม PhpMyAdmin 

10 

16-17 13 การเขียน PHP จัดการ MySQL 
สาระส าคญั 
1.การเขียน PHP เช่ือมต่อและปิดการเช่ือมต่อ MySQL 
2.การเขียน PHP เพื่อสร้างฐานขอ้มูลและตาราง 
3.การเขียน PHP เพื่อเขา้ถึงมูลในตาราง 

10 

18  ประเมินผลผู้เรียน 90 
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7. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 
7.1 กจิกรรมครู 
7.1.1 จดัเตรียมเอกสาร หนงัสืออา้งอิง ส่ือการเรียนทั้งส่ือโสตทศัน์ ส่ือส่ิงพิมพ ์ตวัอยา่งแฟ้ม 
สะสมผลงานของผูเ้รียน 
7.1.2 น าเขา้สู่บทเรียนโดยการประเมินผูเ้รียนท่ีหลากหลาย เช่น ถามความรู้พื้นฐานทั้งหอ้ง 
หรือ ท าแบบฝึกหดัเรียน 
7.1.3 การใหข้อ้มูลหรือการเรียนรู้ โดยผูส้อนใหผู้เ้รียนศึกษาจากใบความรู้ แบบฝึกหดั สรุป 
สาระการเรียนรู้ประจ าหน่วยการเรียน ตวัอยา่งแฟ้มสะสมผลงานรุ่นพี่ หรือชุดการเรียน ส่ือโสตทศัน์ 
แลว้ท าแบบฝึกหดัหากยงัท าไดไ้ม่ครบใหท้บทวนบทเรียนใหผู้เ้รียนใหม่ 
7.1.4 สังเกต บนัทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะศึกษาบทเรียน คอยช่วยเหลือให้ค  าแนะน าเม่ือผูเ้รียน 
ตอ้งการ 
7.1.5 การประยกุตใ์ช ้โดยใหใ้บมอบหมายงานแก่ผูเ้รียน ด าเนินงานตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด 
ไวใ้นใบงาน โดยด าเนินงานในลกัษณะของขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ เร่ิมตั้งแต่ ระบุความตอ้งการของ 
ปัญหา ขั้นศึกษาเพื่อหาสมมติฐาน ขั้นปฏิบติัเพื่อหาค าตอบ และสรุปผลของค าตอบท่ีไดจ้ากขั้นปฏิบติั 
7.1.6 สังเกต บนัทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะด าเนินงานตามใบงาน คอยช่วยเหลือใหค้  าแนะน า 
เม่ือผูเ้รียนตอ้ง 
7.1.7 แบ่งกลุ่มผูเ้รียนเพื่อด าเนินการตามใบงาน แลว้ผูส้อนเดินส ารวจการด าเนินงานตามใบ 
งานของผูเ้รียนหากพบว่าผูเ้รียนด าเนินการยงัไม่ถูกตอ้งใหค้อยช้ีแนะวิธีท่ีถูกตอ้งทนัที 
7.1.8 การตรวจสอบผลการเรียนรู้ ใหผู้เ้รียนร่วมกนัก าหนดหัวขอ้ท่ีจะประเมินงานร่วมกบั 
ผูเ้รียนตรวจสอบช้ินงานเพื่อประเมินและแกไ้ขขอ้บกพร่อง 
7.1.9 สังเกต บนัทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะผูเ้รียนท างาน คอยช่วยเหลือให้ค  าแนะน าเม่ือผูเ้รียน 
ตอ้งการ 
7.1.10 หากผูเ้รียนไดแ้บ่งกลุ่มรับผดิชอบการด าเนินการตามใบงานใหต้วัแทนกลุ่มหรือสมาชิก 
ทั้งกลุ่มลุกข้ึนบอกค าตามพร้อมทั้งวิธีการไดม้าซ่ึงค  าตอบ 
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7.1.11 ครูอธิบายเน้ือหา พร้อมแสดงวิธีท าครูใหน้กัศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนการเรียนรู้ 
เช่น 
- ถามตอบ 
- ร่วมกนัสรุป 
- ร่วมกนัวิเคราะห์หาเทคนิคและแนวทางท่ีดีและง่าย 
- ร่วมกนัสร้างโจทยปั์ญหา และ ร่วมกนัสรุปวิธีการแกปั้ญหาท่ีก าหนดในแนวทางท่ี 
ถูกตอ้งและเหมาะสม 
7.1.12 ครูใหน้กัศึกษาท าแบบฝึกหดัทบทวนบทเรียนเป็นรายบุคคลพร้อมใหอ้ธิบายและสรุป 
หลกัการออกมาเป็นแนวคิดตามความเขา้ใจของแต่ละบุคคล 
7.1.13 ครูใหน้กัศึกษาตอบค าถามพร้อมออกมาสาธิตวิธีการท าโดยวิธีการสุ่มนกัศึกษาในหอ้ง 
7.1.14 ครูจดัใหน้กัศึกษาท ากิจกรรมกลุ่ม เพื่อใหเ้กิดความคิดท่ีหลากหลายในกระบวนการ 
วิเคราะห์หาเหตุและผล 
7.1.15 ครูสรุปพร้อมแนะน าเทคนิคและกระบวนการคิดท่ีถูกตอ้ง 
7.1.16 ผูเ้รียนท าภาระงานทุกหน่วยการเรียนตามใบงานประจ าหน่วยส่งในเวลาท่ีก าหนด 
แลว้หลงัจากครูไดต้รวจช้ินงานให้ผูเ้รียนท าการแกไ้ขใหถู้กตอ้งและเกบ็สะสมช้ินงานเพื่อจดัท าแฟ้ม 
สะสมช้ินงานในทุกหน่วยการเรียนรู้หลงัเสร็จส้ินกระบวนการเรียนการเรียนรู้ 
7.2 กจิกรรมผู้เรียน 
7.2.1 จดัเตรียมเอกสาร หนงัสือแบบเรียน หนงัสืออา้งอิง ตามท่ีผูส้อนและบทเรียนก าหนด 
7.2.2 น าเขา้สู่บทเรียนโดยรับการช้ีแจงวิธีการเรียนรู้ ระยะเวลาท่ีท าการเรียนการเรียนรู้ 
หลกัการแนวทางการเรียน การประเมินผลการเรียน 
7.2.3 จดักลุ่มกนัศึกษา คน้ควา้ หาขอ้มูลจากเอกสารต ารา หนงัสือเรียน หนงัสืออา้งอิง และ 
เรียนจากชุดการเรียนและส่ือการเรียนต่าง ๆ และผูเ้รียนร่วมกนัแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซ่ึงกนั 
และกนัเพื่อหาความคิดรวบยอดใหเ้กิดในแต่ละสาระการเรียนรู้ 
7.2.4 การใหข้อ้มูล โดยศึกษาเน้ือหาจากใบความรู้ ใบงาน หรือส่ือการเรียนต่าง ๆ แลว้ท า 
แบบฝึกหดั หากยงัท าไดไ้ม่ครบท าการทบทวนบทเรียนใหม่ หากมีปัญหาขอ้ขดัขอ้งใหข้อค าแนะน า 
จากผูส้อนและเพื่อนในกลุ่ม 
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7.2.5 การประยกุตใ์ช ้โดยศึกษาใบมอบหมายงาน ด าเนินงานตามจุดประสงคใ์นแต่ละสาระ 
การเรียนรู้ตามใบงานท่ีก าหนดไวโ้ดยด าเนินงานในลกัษณะของขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ เร่ิมตั้งแต่ 
ระบุความตอ้งการของปัญหา ขั้นศึกษาเพื่อหาสมมติฐาน ขั้นด าเนินการปฏิบติัเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงค  าตอบ 
สรุปผลของค าตอบท่ีไดม้าจากขั้นปฏิบติั หนา้หอ้งเรียน หรือส่งครู ตามท่ีไดก้  าหนดไวใ้นใบมอบหมาย 
งาน หากมีปัญหาให้ขอค าแนะน าจากผูส้อนและเพื่อในกลุ่มหรือเพื่อในหอ้งเรียน 
7.2.6 การตรวจสอบผลการเรียนรู้ โดยท ารายงานผลการด าเนินงาน ร่วมกบัผูส้อนก าหนด 
หวัขอ้ท่ีจะประเมินงานในแต่ละสาระการเรียนรู้ และผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการตรวจสอบช้ินงานเพื่อ 
ประเมินและแกไ้ขขอ้บกพร่อง หากมีปัญหาขดัขอ้งให้ขอค าแนะน าจากผูส้อนและเพื่อนในกลุ่ม 
8. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือประกอบการเรียนวิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2 .ใบงานประจ าหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย 
3 . แบบฝึกหดัประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
4 . ตวัอยา่งแฟ้มสะสมช้ินงาน 
5 . ชุดการเรียนรู้ PowerPoint แต่ละหน่วยการเรียน 
6. VCD CAI 
7.บทเรียนออนไลน์วิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
9. การวดัผลประเมินผล เกบ็คะแนนระหว่างการด าเนินกจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 100 คะแนน 
1. คุณธรรมและจริยธรรม 20 คะแนน 
2. ใบงาน/แบบฝึกหดั(ช้ินงาน/แฟ้มสะสมผลงาน) 30 คะแนน 
3. ทดสอบระหว่างเรียน 20 คะแนน 
4. ประเมินผลผูเ้รียนหลงัเรียน 30 คะแนน 
10. รูปแบบการวดัผลประเมินผล 
10.1 ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
10.2 ผูเ้รียนมีความสนใจในการตอบค าถามและการสรุปผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนได ้
อยา่งถูกตอ้ง 
10.3 เกิดความคิดรวบยอดในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และรู้หลกั เทคนิค และวิธีการหาค าตอบ 
ไดอ้ยา่งรวดเร็วและถูกตอ้ง 
10.4 ผา่นการทดสอบประจ าหน่วยและประมวลผลสาระการเรียนรู้ตลอดภาคเรียน 
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10.5 ผูเ้รียนเกิดทกัษะ 
10.6 สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกถึงการเลง็เห็นคุณค่ามาใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์ของ 
ผูเ้รียน 
10.7 ความสนใจในการเรียนรู้ การคน้ควา้เพื่อแสดงความรู้และค าตอบ การมีส่วนร่วมใน 
กิจกรรม 
10.8 การซกัถามและการตอบค าถาม 
10.9 แบบฝึกหดัและกิจกรรมการฝึกทกัษะ 
10.10 การท างานเป็นทีม (ให้ความส าคญัในการท างานเป็นทีม) 
10.11 การประเมินโดยกลุ่มเพื่อน การประเมินตนเอง 
10.12 การเขียนรายงานผลงาน และการแกไ้ขส่วนท่ีบกพร่องในช้ินงานท่ีมอบหมาย 
10.13 แฟ้มสะสมผลงานท่ีมอบหมายในแต่ละหน่วยการเรียน 
เคร่ืองมือวดั 
1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม (จิตพสัิย) 
1.1 การปฏิบติัตามกฎระเบียบของสถานศึกษา 
1.2 ตรงต่อเวลา 
1.3 สนใจปฏิบติังานท่ีมอบหมายและความกระตือรือร้นในการเรียน 
1.4 ความรับผดิชอบ 
1.5 ความสะอาดและความเป็นระเบียบ 
1.6 ความซ่ือสัตย ์
1.7 การเห็นคุณค่าและมีเจตท่ีดี 
2. ด้านวชิาการ (ด้านทักษะ) 
2.1 ตอบค าถาม 
2.2 หลกัการและเทคนิคในกระบวนการคิด 
2.3 มีความรู้ความเขา้ใจ 
2.4 ผลงานการปฏิบติัตามใบงานมีความถูกตอ้ง 
2.5 มีทกัษะและวิเคราะห์การใชง้านได ้
2.6 ความสามารถในการน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการท างานกบัคอมพิวเตอร์ 
2.7 ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนมีความเขา้ใจ 
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2.8 กระบวนการแกปั้ญหาและกระบวนการสืบคน้เพื่อหาค าตอบ 
2.6 มีโนภาพและความคิดรวบยอดในการในกระบวนการเรียนรู้ประจ าหน่วย 
10. แหล่งการเรียนรู้ 
10.1 หอ้งสมุดสถานศึกษา 
10.2 หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
10.3 ผูป้กครอง เพื่อน ๆ รุ่นพี่ และบุคลากรในสถานศึกษา 
10.4 หนงัสือ E-book , Elearning , Website ท่ีเก่ียวขอ้ง 
10.5 ครูผูส้อน 
11. ผลงานผู้เรียน 
11.1 รวบรวมผลงานท่ีเป็นผลงานท่ีถูกตอ้งในภาระงานท่ีมอบหมาย และผูเ้รียนท าการปรับปรุง 
แกไ้ขช้ินงานท่ียงัไม่ถูกตอ้งใหถู้กตอ้ง แลว้จดัท าเป็นแฟ้มสะสมผลงาน 
11.2 แฟ้มสะสมผลงานการทดสอบของผูเ้รียน 
10. เอกสารอ้างอิ ง 
อ. ชาญชยั ศุภอรรถกร. การพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง .ระดบัชั้น ปวส. กรุงเทพมหานคร:บริษทั ซคัเซสมีเดีย 
จ ากดั, 2546 
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แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพัฒนาเวบ็ไซต์ รหัสวชิา 3901-2006  ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 1 เร่ือง ความรู้เบือ้งต้นการเขียนโปรแกรมบนอนิเทอร์เน็ต สัปดาห์ที่ 1 เวลา 5 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

ลกัษณะของการเขียนโปรแกรมจะสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท  คือ การเขียนโปรแกรมบน 
วินโดวส์ (Windows-Based Application) และการเขียนโปรแกรมบนเวบ็ (Web-BasedApplication) ซ่ึงใน
หนงัสือเล่มน้ีจะไดก้ล่าวถึงเฉพาะการเขียนโปรแกรมบนเวบ็เท่านั้น โดยลกัษณะท่ีส าคญักคื็อ การแสดงผลของ
โปรแกรมจะอยูบ่นบราวเซอร์ (Browser) ผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึงไดผ้า่นทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ว่าจะอยูท่ี่ไหน 
หรือจะเขา้ใชง้านเม่ือไรกส็ามารถใชง้านไดต้ลอดเวลา ซ่ึงเป็นจุดเด่นท่ีท าใหโ้ปรแกรมบนเวบ็มีเหนือกว่า
โปรแกรมบนวินโดวส์นัน่เอง ระบบงานทางธุรกิจกเ็ร่ิมหันมาพฒันาในลกัษณะโปรแกรมบนเวบ็มากข้ึน อนั
เน่ืองมาจากขอ้ดีดงักล่าวนัน่เอง เน้ือหาในบทน้ีจะกล่าวถึงความรู้พื้นฐานในการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต
เพื่อท าใหผู้อ่้านไดเ้ขา้ใจลกัษณะการท างานของโปรแกรมก่อนท่ีจะเร่ิมเขา้สู่เน้ือหาของการเขียนโปรแกรม 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 
1. เพื่อศึกษาหลกัการท างานของ WWW 
2. เพื่อใหท้ราบถึงประโยชน์ของการท างานแบบ Client-Server 
3. เพื่อใหท้ราบถึงการประยกุตห์ลกัการท างานแบบ Client-Server กบังานต่างๆ ในส านกังานได ้
4. เพื่อใหท้ราบและแยกความแตกต่างระหว่างประเภทโปรแกรมแบบ Static Programming และ 
Dynamic Programming 
5. เพื่อใหรู้้จกัโปรแกรมภาษา PHP 
6. เพื่อใหท้ราบส่ิงท่ีจะตอ้งเตรียมการก่อนท่ีจะเขียนโปรแกรมภาษา PHP 
2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. บอกหลกัการท างานของ WWW 
2. บอกความแตกต่างของประเภทของโปรแกรมบนเวบ็ 
3. เขา้ใจหลกัการของภาษา PHP 
3. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 
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กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้ความแตกต่างระหว่าง 
ประเภทโปรแกรมแบบ Static Programming 
และ Dynamic Programming 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้การ 

เขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้ความแตกต่างระหว่างประเภท 
โปรแกรมแบบ Static Programming และ 
Dynamic Programming 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้( 60 นาท)ี 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. ให้นกัศึกษาแบ่งกลุ่มเพื่อศึกษาจากเร่ือง 
กลุ่มท่ี 1หลกัการท างานของ WWW 
กลุ่มท่ี2ความแตกต่างของประเภทของ 
โปรแกรมบนเวบ็ 
กลุ่มท่ี3 หลกัการของภาษา PHP 
3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฎิบติัไปพร้อมกนั 
4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
5. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. แบ่งกลุ่ม 
3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
5. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 
 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
 



 

 

25 
1. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 
1.คน้ควา้ความแตกต่างระหว่างประเภทโปรแกรมแบบ Static Programming และ Dynamic 
Programming 
ขณะเรียน 
1. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 
2. จดบนัทึก สาระการเรียนรู้ 
3. ร่วมกนัสรุปบทเรียน พร้อมบนัทึกผลการสรุป แลว้ลุกข้ึนน าเสนอกบัครูผูส้อน 
4. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกนัประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนท่ีออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด ้
ขอ้สรุปท่ีถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความช่ืนชมกบัผูเ้รียนทุกคนท่ีออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วน 
ร่วมในกิจกรรมท่ีมอบหมาย 
5. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 
6. ทบทวนเน้ือหา 
7. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
8. ร่วมกนัเฉลยแบบฝึกหดั 
2. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ประจ าหน่วย 
1. หนงัสือเรียนวิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 
6. วดัผลประเมินผลประจ าหน่วย 
1. สังเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู้ ตลอดจนแสดงความ 
กระตือรือร้นในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรู้ประจ าหน่วย 
2. ท าใบงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ทนัเวลาท่ีก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 
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3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอยา่งต ่า 
7. กจิกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 
1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศึกษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 
ค  าตอบไดอ้ยา่งถกูตอ้ง และรวดเร็ว โดยการ ตั้งใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะท่ี 
ท าการเรียนรู้ และน าขอ้สงสัยซกัถามครูในการเรียนทุกคร้ังท่ีเกิดความสับสน และไม่เขา้ใจ 
2. ผูมี้การทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสริมสร้างความเขา้ใจอยา่งแทจ้ริง 
3. ผูเ้รียนหมัน่ท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ท่ีผดิใหถู้กตอ้งเสมอ 
4. ผูเ้รียนตอ้งสร้างมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรู้และเทคนิควิธีการ 
พร้อมกบัความจ าเป็นในการน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดข้ึนโดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรู้ความเขา้ใจอยา่ง 
แทจ้ริงไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
 
เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 1 
1. จงอธิบายลักษณะการท างานของ Client-Server รวมทั้งยกตัวอย่างงานภายในส านักงานที่น า 
หลกัการ Client-Server ไปประยุกต์ใช้ในการท างาน 
Client เป็นเคร่ืองคอมพวิเตอร์ที่ท าหน้าที่เป็นเคร่ืองที่ขอใช้บริการ Server เป็นเคร่ือง 
คอมพวิเตอร์ที่เป็นผู้ให้บริการ ยกตัวอย่าง เช่น การติดตั้งเคร่ืองพมิพ์ไว้กบัเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
เคร่ืองหนึ่ง และก าหนดให้เคร่ืองนีเ้ป็น Server ท าการ share printer จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
เคร่ืองนี ้ซ่ึงเราจะเรียกว่า Print Server ส่วนเคร่ืองคอมพวิเตอร์เคร่ืองอื่นที่ต้องการพมิพ์เอกสาร 
จะเรียกว่า Clint กส่ั็งพมิพ์ให้มาออกที่เคร่ือง Print Server 
2. ให้อธิบายความแตกต่างระหว่าง Static Programming และ Dynamic Programming 
Static Programming เป็นลักษะการเขียนโปรแกรมที่ไม่สามารถท าการ update ข้อมูล 
ได้ ถ้าต้องการ update ข้อมูลกจ็ะต้องเปิดไฟล์โปรแกรมนั้นขึน้มาท าการแก้ไข 
Dynamic Programming เป็นลกัษณะการเขียนโปรแกรมที่สามารถท าการ Update ข้อมูลได้ง่าย 
โดยข้อมูลจะถูกจัดเกบ็ไว้ในไฟล์ หรือฐานข้อมูล และมีการเขียนโปรแกรมเพือ่ไปดงึข้อมูลจาก 
ไฟล์หรือฐานข้อมูลมาท าการแก้ไข โดยที่เราไม่ต้องไปเปิดโค๊ตโปรแกรมแก้ไขใดๆเลย 
3. ท าไมจึงกล่าวว่า “PHP เป็นโปรแกรมภาษาที่ท างานในลกัษณะ Server Side Scripting 
Language” 
เนื่องจากลกัษณะการประมวลผลของโปรแกรมภาษา PHP จะมีการประมวลผลที่ฝ่ัง 
Server โดยเมื่อฝ่ัง Server ประมวลผลเสร็จส้ินแล้วกจ็ะท าการส่งผลลพัธ์ไปยัง Client ดงันั้น 
Client จึงท าหน้าที่เพยีงการรับข้อมูลผลลพัธ์มาแสดงผลเท่าน้ัน 
4. ข้อดขีองโปรแกรมภาษา PHP คอือะไร 



 

 

1. ฟรีซอฟแวร์ 
2. ขนาดไฟล์ PHP ไม่ใหญ่ 
3. ไม่มีปัญหาเร่ืองลขิสิทธ์ิ 
4. ประมวลผลได้อย่างรวดเร็ว 
5. สามารถใช้งานได้ทุก Platform 
5. ก่อนที่จะลงมือเขียนโปรแกรมภาษา PHP จะต้องเตรียมการอะไรบ้าง จงอธิบาย 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 เคร่ือง ติดตั้ง OS เช่น Windows 
2. ติดตั้ง PHP Engine 
3. ติดตั้ง Web Server เช่น Apache Web Server 
4. ติดตั้ง MySQL 
5. ติดดั้ง PhpMyAdmin 
6. ติดตั้ง Editor เช่น Macromedia Dreamweaver, Editplus 
 
  



 

 

แผนการเรียนรู้วชิาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซตร์หัสวชิา 3901-2006  ช้ัน  ปวส. 
หน่วยที่ 2 เร่ือง การติดตั้งโปรแกรมเพื่อใช้งาน PHP สัปดาห์ที ่1 เวลา 3 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

ก่อนท่ีเราจะพฒันาระบบงานบนอินเทอร์เน็ตดว้ยภาษา PHP ไดก้จ็ะตอ้งท าการติดตั้งโปรแกรมบน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และท าการจดัเตรียมโปรแกรมเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีจะช่วยในการพฒันาระบบงาน นอกจากนั้น
ในการติดตั้งโปรแกรมต่างๆ อาจจะตอ้งมีการปรับแต่งค่าบางอยา่งของโปรแกรมเพื่อใหก้ารใชง้านมีความ
ถูกตอ้ง และใชง้านไดส้ะดวกยิง่ข้ึน เน้ือหาในบทน้ีจะท าการติดตั้งโปรแกรม 2 โปรแกรมดว้ยกนั คือ PHP 
Engine และ Apache Web Server ส่วนโปรแกรมท่ีเหลือ คือMySql และ Phpmyadmin จะขอกล่าวถึงในส่วน
ถดัไป เน่ืองจากเน้ือหาในช่วงตน้น้ีจะเนน้อธิบายค าสั่งพื้นฐานท่ีส าคญัของ PHP 
 
2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงคท์ัว่ไป 
1. เพื่อเตรียมความพร้อมของโปรแกรมก่อนท่ีจะเร่ิมเขียนโปรแกรมภาษา PHP 
2. เพื่อแนะน าใหรู้้จกัโปรแกรม PHP Engine และ Apache Web Server 
3. เพื่อใหท้ราบขั้นตอนการติดตั้ง PHP Engine 
4. เพื่อใหท้ราบวิธีการปรับแต่ง PHP Engine 
5. เพื่อใหท้ราบขั้นตอนการติดตั้งApache Web Server 
6. เพื่อใหท้ราบวิธีการปรับแต่ง Apache Web Server 
7. เพื่อใหท้ราบวิธีการทดสอบการใชง้านของโปรแกรมภาษา PHP หลงัจากท าการติดตั้ง PHP 
Engine และ Apache Web Server เสร็จเรียบร้อยแลว้ 
2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1. สามารถติดตั้งโปรแกรม PHP Engine 
2. สามารถปรับแต่งโปรแกรม PHP Engine 
3. สามารถติดตั้งโปรแกรม Apache Web server 
4. สามารถปรับแต่งโปรแกรม Apache Web server 
3. กิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ 
  



 

 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาอ่านหนงัสือเตรียมตวัประมาณ 5 
นาที 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง การติดตั้ง 
โปรแกรมเพื่อใชง้านPHP 

 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. อ่านหนงัสือเตรียมตวั 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้( 60 นาท)ี 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 
 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. อ่านหนงัสือเตรียมตวั 
ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาปฎิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ท าใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
3. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
4. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 



 

 

5. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนตามความเป็นจริง จากภมิูความรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน 
6. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 

5. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชา การพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

6. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วยการ 

เรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย ได ้
อยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 

 
  



 

 

แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006   ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 3 เร่ือง PHP เบือ้งต้น สัปดาห์ที่ 2 เวลา 5 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 
หลงัจากไดท้  าการติดตั้งตวัแปลภาษา (PHP Engine) และโปรแกรม Web Server (Apache) แลว้เน้ือหาในบทน้ีก็
จะเร่ิมแนะน าการเขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยจะเร่ิมตั้งแต่บลอ็กค าสั่งของ PHP,ค  าสั่งในการแสดงผลลพัธ์ใน
รูปแบบต่างๆ , ค  าสั่ง comment และส่วนสุดทา้ยจะแนะน าแทก็ค  าสั่งของHTML ซ่ึงสามารถน ามาประยกุตใ์น
การเขียนโปรแกรมภาษา PHP ได ้ ท าให้ผลลพัธ์ท่ีไดมี้การแสดงผลท่ีน่าสนใจและหลากหลายยิง่ข้ึน เน้ือหา
โดยรวมของบทน้ียงัไม่ยาก และซบัซอ้นมากนกั แต่กถื็อว่าเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัในการเขียนโปรแกรมภาษา 
PHP ก่อนท่ีจะไดศึ้กษาค าสั่ง และโปรแกรมท่ีมีความซบัซอ้นมากกว่าน้ีในเน้ือหาบทถดัๆ ไป 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อใหท้ราบวิธีการเขียนโปรแกรมภาษา PHP เบ้ืองตน้ 
2. เพื่อใหส้ามารถเขียนโปรแกรมภาษา PHP ง่ายๆ ในเบ้ืองตน้ได ้
3. เพื่อใหท้ราบรูปแบบบลอ็กค าสั่งในการเขียนโปรแกรมภาษา PHP 
4. เพื่อใหท้ราบค าสั่งในการแสดงผลลพัธ์ในแต่ละค าสั่ง และใชง้านไดถู้กตอ้ง 
5. เพื่อใหท้ราบประโยชน์ของการใชค้  าสั่งหมายเหตุ (Comment) 
6. เพื่อใหรู้้จกัและใชง้านค าสั่งหมายเหตุในแต่ละรูปแบบไดถู้กตอ้ง 
7. เพื่อใหท้ราบการประยกุตแ์ทก็ของ HTML มาใชร่้วมกบัโปรแกรมภาษา PHP 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. สามารถเขียนโปรแกรมภาษา PHP พื้นฐานได ้
2. สามารถใชค้  าสั่งในการแสดงผลลพัธ์ได ้
3. สามารถใชค้  าสั่งหมายเหตุได ้
4. สามารถประยกุตแ์ทก็ HTML มาใชร่้วมกบัโปรแกรมภาษา PHP ได ้
3. กิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

 
  



 

 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบั PHP เบ้ืองตน้ 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง PHP เบ้ืองตน้ 

 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้เก่ียวกบั PHP เบ้ืองตน้ 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้( 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 
 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 
 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 

 
 
4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้เก่ียวกบั PHP เบ้ืองตน้ 
ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาปฏิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ท าใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
3. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
4. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 



 

 

5. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนตามความเป็นจริง จากภมิูความรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน 
6. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 

5. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

6. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วยการ 

เรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย ได ้
อยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 

 
เฉลยแบบฝึกหัดหน่วยที่ 3 
1. ในการเขียนโปรแกรมภาษา PHP เราจะต้องเขียนอยู่ภายในบลอ็กค าส่ังของ PHP ถามว่า บลอ็ก 
ค าส่ังของ PHP มีกีรู่ปแบบ อะไรบ้าง 
มี 3 รูปแบบ คอื 
1. <? … ?> 
2. <?php … ?> 
3. <script language=’php’>… </script> 
2. พจิารณาโปรแกรมภาษา PHP ต่อไปนี ้
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ถามว่าโปรแกรมข้างต้นมีข้อผิดพลาดอะไรเกิดขึน้ และเพราะอะไร 
มีข้อผดิพลาด ดงันี ้
<?HTML> เนื่องจากเป็นแท็กเปิดของ HTML ต้องแก้ไขเป็น <HTML> 



 

 

<? 
Good Morning 
My Name is David Beckham 
?> 
เนื่องจากภายในแท็ก PHP จะต้องเป็นค าส่ังของภาษา PHP เท่านั้น ดงันั้นอาจจะแก้ไขเป็น 
<? 
echo “Good Morning”; 
echo “My Name is David Beckham”; 
?> 
3. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยใช้ค าส่ังแสดงผลลพัธ์เพื่อสร้างนามบัตรของตัวท่านเองให้ 
สวยงาม 
<?HTML> 
<BODY> 
<? 
Good Morning 
My Name is David Beckham 
?> 
</BODY> 
</HTML> 
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<? 
echo “******************************************** <br>”; 
echo “* *<br>”; 
echo “* อาจารย์ชาญชัย ศุภอรรถกร *<br>”; 
echo “* คณะวทิยาศาสตร์ *<br>”; 
echo “* มหาวทิยาลยัอุบลราชธานี *<br>”; 
echo “* *<br>”: 
echo “******************************************** ”; 
?> 
4. การใช้ค าส่ังหมายเหตุ (Comment) มีประโยชน์อย่างไร จงอธิบาย 
เพือ่ใส่ค าอธิบายในแต่ละบรรทัดเพือ่ในอนาคตเมื่อต้องการกลบัมาพจิารณาโปรแกรม 
จะได้ท าความเข้าใจได้ง่าย 



 

 

5. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยใช้แท็กค าส่ังของ HTML มาประกอบด้วย โดยให้มีลกัษณะ 
ของผลลพัธ์ ดงันี ้
หมายเหตุ: ตัวหนังสือในแต่ละบรรทัดต้องใช้สีที่ไม่ซ ้ากนั 
<? 
echo “<Center><h1>คณะวิทยาศาสตร์</h1></center><p>”; 
echo “<table border=1> 

คณะวทิยาศาสตร์ 
สาขาวชิา เวบ็ไซต์ 
• เคมี http://chem.ubu.ac.th 
• ฟิสิกส์ http://phy.ubu.ac.th 
• วทิยาการคอมพวิเตอร์ http://com.ubu.ac.th 
• เทคโนโลยีสารสนเทศ http://inf.ubu.ac.th 
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<tr> 
<td><center>สาขาวชิา</center><td> 
<td><center>เวบ็ไซต์</center><td> 
</tr> 
<tr> 
<td><ul><li><font color=red>เคมี</font></li></ul></td> 
<td><a href=http://chem.ubu.ac.th>http://chem.ubu.ac.th</a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td><ul><li><font color=blue>ฟิสิกส์</font></li></ul></td> 
<td><a href=http://phy.ubu.ac.th>http://phy.ubu.ac.th</a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td><ul><li><font color=pink>วทิยาการคอมพิวเตอร์ 
</font></li></ul></td> 
<td><a href=http://com.ubu.ac.th>http://com.ubu.ac.th</a></td> 
</tr> 
<tr> 



 

 

<td><ul><li><font color=yellow>เทคโนโลยีสารสนเทศ 
</font></li></ul></td> 
<td><a href=http://inf.ubu.ac.th>http://inf.ubu.ac.th</a></td> 
</tr> 
</table>”; 
?> 
 
  



 

 

แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006    ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 4 เร่ือง เร่ืองของตัวแปรและค่าคงที่ สัปดาห์ที่ 3 เวลา 5 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

ในการประมวลผลใดๆ ในคอมพิวเตอร์ตอ้งมีการจดัเกบ็ขอ้มูล ไวภ้ายในหน่วยความจ าของ
คอมพิวเตอร์ มิฉะนั้นแลว้การประมวลผลจะไม่สามารถเกิดข้ึนไดเ้ลย เหตุผลง่ายๆ คือถา้มีการประมวลผล
เกิดข้ึนแลว้ตอ้งการท่ีจะน าผลลพัธ์ (Output) จากการประมวลผลน้ีจดัเกบ็เอาไวเ้พื่อท่ีจะน าไปเป็นขอ้มูลน าเขา้ 
(Input) ของการประมวลผลอ่ืนๆ ถดัไป การจดัเกบ็ขอ้มูลดงักล่าวนั้นภายในคอมพิวเตอร์ตอ้งมีการจดัสรรพื้นท่ี
ของหน่วยความจ าเอาไวเ้กบ็ขอ้มูล ซ่ึงการจดัสรรพื้นท่ีในหน่วยความจ าน้ีเราสามารถกระท าไดโ้ดยการใชต้วั
แปร (Variables) หรือ ค่าคงท่ี (Constant) แต่ทั้งตวัแปร และค่าคงท่ีมีลกัษณะและการใชง้านท่ีแตกต่างกนั ใน
บทน้ีเน้ือหาจะเนน้ใหรู้้จกัการใชง้านของตวัแปร และค่าคงท่ี 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อใหรู้้จกัความหมายของตวัแปร และสามารถน าไปใชง้านได ้
2. เพื่อใหท้ราบวิธีการประกาศตวัแปร และกฎในการตั้งช่ือตวัแปรท่ีถูกตอ้ง 
3. เพื่อใหท้ราบชนิดของขอ้มูลต่างๆ แยกความแตกต่าง และน าไปใชง้านในแต่ละชนิดได ้
4. เพื่อใหรู้้จกัตวัแปรประเภทอาร์เรย ์
5. เพื่อใหท้ราบถึงขอ้ดีของตวัแปรประเภทอาร์เรย ์
6. เพื่อใหท้ราบฟังกช์นัพื้นฐานของ PHP ท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัแปร และน าไปใชง้านได ้
7. เพื่อใหรู้้จกัค่าคงท่ี และเหตุผลในการใชค่้าคงท่ีในการเขียนโปรแกรม 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. บอกความหมายของตวัแปร 
2. สามารถตั้งช่ือตวัแปรไดถู้กตอ้ง 
3. บอกความหมายและประโยชน์ของตวัแปรอาร์เรย ์
4. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชต้วัแปรประเภทต่างๆ ได ้
5. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชฟั้งกช์นัท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัแปรได ้
6. สามารถเขียนโปรแกรมใชค่้าคงท่ีได ้

  



 

 

3. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้ความหมายของตวัแปร 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง เร่ืองของตวัแปร 
และค่าคงท่ี 
 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้ความหมายของตวัแปร 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 
 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้ 
นกัศึกษาปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะซกัถามใน
แต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 
 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 
 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ความหมายของตวัแปร 
ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาปฎิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ท าใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
2. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
3. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 
4. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนตามความเป็นจริง จากภมิูความรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน 



 

 

5. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 
5. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนวิชาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

6. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วยการ 

เรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย ได ้
อยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 
 
เฉลยแบบฝึกหัดหน่วยที่ 4 
1. พจิารณาช่ือตัวแปรต่อไปนี ้ช่ือตัวแปรใดที่ตั้งได้ถูกต้องตามกฎเกณฑ์ในการตั้งช่ือ และช่ือใด 
ที่ตั้งได้ผดิ ถ้าผดิให้บอกเหตุผลด้วย 
1.1) $yenta4 
ถูก 
1.2) $hotmail.com 
ผดิ ห้ามมีจุดในช่ือตัวแปร 
1.3) $4u 
ผดิ ตัวขึน้ต้นช่ือตัวแปรห้ามใช้ตัวเลข 
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1.4) $Good morning 
ผดิ ห้ามมีช่องว่างภายในช่ือตัวแปร 
1.5) $MSU@Radio 



 

 

ผดิ ห้ามใช้ @ ภายในช่ือตัวแปร 
2. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP ในการค านวณหาค่าคะแนนเฉลีย่ของการสอบคร้ังหนึ่งซ่ึงมี 
นักเรียน 5 คน โดยให้สร้างตัวแปรทั้งหมด 7 ตัว ดงันี ้
• ตัวแปร 5 ตัวแปรแรกใช้เกบ็ค่าคะแนนสอบของนักเรียนทั้ง 5 คน 
• ตัวแปรตัวที่ 6 ใช้เกบ็ค่าผลรวมของคะแนนสอบของนักเรียนทั้ง 5 คน 
• ตัวแปรตัวที่ 7 ใช้เกบ็ค่าคะแนนเฉลีย่ของคะแนนสอบของนักเรียนทั้ง 5 คน 
<? 
$score1 = 10; 
$score2 = 15; 
$score3 = 18; 
$score4 = 20; 
$score5 = 12; 
$sum_score = $score1+$score2+$score3+$score4+$score5; 
$average_score= $sum_score/5; 
echo “คะแนนเฉลีย่ของการสอบ = ”. $average_score; 
?> 
3. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยพมิพ์ข้อมูลประวตัิส่วนตัวโดยให้ก าหนดตัวแปรต่างๆ ดงันี ้
• ช่ือ-สกลุ ให้เกบ็ไว้ในตัวแปรชนิดสตริง 
• เพศ ให้เกบ็ไว้ในตัวแปรสตริงในลกัษณะเป็นอักขระ 
(M คอืชาย และ F คอืหญงิ) 
• น า้หนัก ให้เกบ็ไว้ในตัวแปรชนิดทศนิยม 
• ส่วนสูง ให้เกบ็ไว้ในตัวแปรชนิดทศนิยม 
• อายุ ให้เกบ็ไว้ในตัวแปรชนิดเลขจ านวนเต็ม 
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<? 
$name = “นายสมชาย ดมีาก”; 
$sex = “M”; 
$weight = 50.5; 
$height = 165.5; 
$age = 25; 
echo “ช่ือ-สกลุ ”.$name.”<br>”; 
echo “เพศ ”.$sex.”<br>”; 



 

 

echo “น า้หนัก ”.$weigth.”<br>”; 
echo “ส่วนสูง ”.$height.”<br>”; 
echo “อายุ ”.$age.”<br>”; 
?> 
4. ให้อธิบายลกัษณะของตัวแปรอาร์เรย์ และประโยชน์ของการน าตัวแปรอาร์เรย์มาใช้งาน 
อาร์เรย์ เป็นลกัษณะของตัวแปรที่เกบ็ข้อมูลเป็นชุดภายใต้ช่ือตัวแปร 1 ตัว โดย 
โครงสร้างของอาร์เรย์จะมีลกัษณะแบ่งเป็นช่องๆเพือ่เกบ็ข้อมูล ประโยชน์ของตัวแปรอาร์เรย์ 
คอื ใช้เกบ็ข้อมูลที่มีจ านวนข้อมูลมากๆ เรามาต้องไปเสียเวลาประกาศตัวแปรจ านวนมากเพือ่ 
เกบ็ข้อมูล 
5. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยสร้างตัวแปร 2 ตัว คอืตัวแปรอาร์เรย์ตัวที่ 1 ให้เกบ็ช่ือ 
นักเรียน 5 คน และตัวแปรอาร์เรย์ตัวที่ 2 ให้เกบ็อายุของนักเรียนทั้ง 5 คน หลงัจากนั้นให้พมิพ์ 
ผลลพัธ์บอกว่านักเรียนแต่ละคนมีอายุเท่าไร 
<? 
$name = array(“สมชาย”, “สามารถ”, “อาทิตย์”, “กวี”, “นารี”, “พษิณุ”); 
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$age = array(“20”, “25”, “18”, “15”, “22”); 
echo “ช่ือ: ”.$name[0]. “ อายุ: ”.$age[0]; 
echo “ช่ือ: ”.$name[1]. “ อายุ: ”.$age[1]; 
echo “ช่ือ: ”.$name[2]. “ อายุ: ”.$age[2]; 
echo “ช่ือ: ”.$name[3]. “ อายุ: ”.$age[3]; 
echo “ช่ือ: ”.$name[4]. “ อายุ: ”.$age[4]; 
?> 
 
  



 

 

แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006  ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 5 เร่ือง ตัวด าเนินการและนิพจน์ใน PHP สัปดาห์ที่ 4 เวลา 5 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

ในการเขียนโปรแกรมไม่ว่าโปรแกรมภาษาใดกต็ามเราหลีกเล่ียงไม่ไดท่ี้จะมีการค านวณหาผลลพัธ์
ต่างๆ เช่นการค านวณหาค่าส่วนลดจากการซ้ือสินคา้, การค านวณหาราคาสินคา้สุทธิ, การค านวณหาค่าล่วงเวลา
จากการท างานของพนกังาน เป็นตน้ ซ่ึงการท่ีจะท าการค านวณหาค่าของผลลพัธ์ต่างๆ กจ็ะตอ้งมีความรู้ในเร่ือง
ของตวัด าเนินการ (Operator) และนิพจน์ (Expression) ถา้เปรียบเทียบใหเ้ห็นภาพชดัเจนกบัวิชาคณิตศาสตร์ ค  า
ว่านิพจน์กคื็อสมการ หรืออสมการ ส่วนค าว่า ตวัด าเนินการกเ็ปรียบเทียบไดก้บัเคร่ืองหมายต่างๆ ท่ีใชส้ร้าง
สมการ หรืออสมการข้ึนมานัน่เอง เน้ือหาในบทน้ีจะเนน้ใหรู้้จกัการใชต้วัด าเนินการต่างๆ เพื่อสร้างนิพจน์
ข้ึนมา ซ่ึงจะท าใหเ้ราสามารถเขียนโปรแกรมเพื่อท าการค านวณหาค่าผลลพัธ์บางอยา่งตามท่ีตอ้งการได ้
นอกจากนั้นแลว้ยงัเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัในการสร้างนิพจน์แบบเง่ือนไขเพื่อใชใ้นค าสั่งการตรวจสอบเง่ือนไข 
และค าสั่งการท าซ ้ าซ่ึงจะไดก้ล่าวถึงในบทถดัไป 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อใหท้ราบความหมายของตวัด าเนินการและประเภทของตวัด าเนินการ 
2. เพื่อศึกษาและรู้จกัตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ตลอดจนน าไปใชง้านไดถู้กตอ้ง 
3. เพื่อศึกษาและรู้จกัตวัด าเนินการเปรียบเทียบ ตลอดจนน าไปใชง้านไดถู้กตอ้ง 
4. เพื่อศึกษาและรู้จกัตวัด าเนินการทางสตริง ตลอดจนน าไปใชง้านไดถู้กตอ้ง 
5. เพื่อศึกษาและรู้จกัตวัด าเนินระดบับิต ตลอดจนน าไปใชง้านไดถู้กตอ้ง 
6. เพื่อใหท้ราบความหมายของนิพจน์ และสร้างนิพจน์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
7. เพื่อใหท้ราบล าดบัในการประมวลผล และค านวณผลลพัธ์ของนิพจน์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. บอกความหมายของตวัด าเนินการ และประเภทของตวัด าเนินการ 
2. บอกความหมายของนิพจน์ 
3. สามารถสร้างนิพจน์ไดถู้กตอ้ง 
4. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชต้วัด าเนินการประเภทต่างๆ ได ้
5. สามารถเขียนโปรแกรมโดยสร้างนิพจน์ไดถู้กตอ้ง 

 
  



 

 

3. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้ความหมายของตวั 
ด าเนินการและประเภทของตวัด าเนินการ 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง ตวัด าเนินการและ 
นิพจน์ใน PHP 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้ความหมายของตวัด าเนินการและ 
ประเภทของตวัด าเนินการ 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้( 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 
 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ความหมายของตวัด าเนินการและประเภทของตวัด าเนินการ 
ขณะเรียน 

1. จดบนัทึกการเรียน 
2. สนใจการปฏิบติัตามและกลา้ในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหดั 
4. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการการเรียนรู้ 
5. ผูเ้รียนหาแนวทางและเทคนิคการหาค าตอบ ดว้ยความรู้ความเขา้ใจของตนเองพร้อมจด 
บนัทึกเป็นล าดบัขั้นตอนท่ีจะท าใหต้นเองไม่ลืมสาระการเรียนรู้ 
6. ผูเ้รียนซกัถามเม่ือไม่เขา้ใจหรือสงสัยเน้ือหาการเรียนรู้ 

5. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

6. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
3. ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหดั 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ผูเ้รียนตอ้งทบทวนบทเรียนทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอ 
2. ผูเ้รียนหมัน่เขา้ชั้นเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกบัครูสอนอยา่งตั้งใจ 
3. ผูเ้รียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหดั และขยนัปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัใหถู้กตอ้ง 
ทุกคร้ังท่ีท าผดิ 

เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 5 
1. ให้อธิบายลกัษณะการใช้งานของตัวด าเนินการในภาษา PHP ทั้ง 5 ประเภทพอสังเขป 
1. ตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์เป็นตัวด าเนินการในกลุ่มที่เกีย่วข้องกบัการค านวณหาค่า 
ผลลพัธ์ต่างๆทางคณติศาสตร์ ผลลพัธ์จากการใช้ตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์นีจ้ะได้ผลลพัธ์ 



 

 

เป็นตัวเลขใดๆ 
2. ตัวด าเนินการเปรียบเทียบเป็นตัวด าเนินการที่ใช้ส าหรับการเปรียบเทียบตัวเลข หรือตัวแปร 
โดยผลลพัธ์จากการใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทียบนีจ้ะได้ผลลัพธ์มีค่าความจริงเป็นจริง (True) 
หรือเท็จ (False) 
3. ตัวด าเนินการทางตรรกะเป็นตัวด าเนินการที่ใช้ท าการเช่ือมตัวเลข หรือตัวแปรต่างๆท าให้ 
การเขียนโปรแกรมส้ันกระชับยิ่งขึน้ โดยเฉพาะการน าตัวด าเนินการทางตรรกะนีไ้ป 
ประยุกต์ใช้กับค าส่ังเพือ่ตรวจสอบเงื่อนไข โดยผลลพัธ์จากการใช้ตัวด าเนินการทางตรรกะนี้ 
จะได้ผลลพัธ์มีค่าความจริงเป็นจริง (True) หรือเท็จ (False) 
4. ตัวด าเนินการทางสตริงเป็นตัวด าเนินการที่ใช้จัดการข้อมูลประเภทอกัขระ หรือข้อความ 
5. ตัวด าเนินการระดบับิตเป็นตัวด าเนินการที่กระท ากบัตัวเลขฐาน 2 ดงันั้นก่อนที่ตัว 
ด าเนินการในกลุ่มนีจ้ะท าการประมวลผลกจ็ะมีการแปลงตัวเลขใดๆให้เป็นเกลุ่มของตัวเลข 
ฐาน 2 เสียก่อน 
2. ก าหนดตัวแปรและข้อมูล ดงันี ้
$date = 25 
$month = “เมษายน” 
$year = 2550 
ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยใช้ตัวแปรข้างต้นเพื่อพมิพ์ผลลพัธ์ให้มีลกัษณะ ดงันี ้
วนัที่ 25 เดอืน เมษายน ค.ศ. 2007 
<? 
$date = 25 
$month = “เมษายน” 
$year = 2550 
$year = $year – 543; 
echo “วนัที่ $date เดอืน $month ค.ศ. $year”; 
?> 
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3. ล าดบัในการประมวลผลของนิพจน์มีความส าคญัอย่างไรในการเขียนโปรแกรม 
ล ากบัในการประมวลผลของนิพจน์มีความส าคัญในการหาผลลพัธ์ของนิพจน์ใดๆ เนื่องจากว่า 
คอมพวิเตอร์จะมีล าดบัในการค านวณที่แตกต่างจากมนุษย์ เช่น คนเราจะค านวณนิพจน์ใดๆ 
โดยท าการค านวณจากซ้ายไปขวา แต่คอมพวิเตอร์จะมองจากล าดบัความส าคัญของตัว 
ด าเนินการด้วย เพราะฉะน้ัน นิพจน์ที่อยู่ทางซ้ายอาจจะท าการประมวลทีหลงันิพจน์ที่อยู่ 
ทางขวากไ็ด้ 



 

 

4. ให้หาค่าของนิพจน์ต่อไปนี ้
4.1) (7 + 3 * 5 / 7) / 2 
(7 + 15/7)/2 
(7+2.14)/2 
(9.14)/2 
4.57 
4.2) (“OTOP” == “otop”) && (10 >= 10) 
(False) && (True) 
False 
5. จากสมการทางคณติศาสตร์ต่อไปนี้ ให้เขียนเป็นนิพจน์ของโปรแกรมภาษา PHP เมื่อ 
ก าหนดให้ (a, b, c และ d คอืช่ือตัวแปร) 
d = b 2 + 4ac 
2a 
d = ((b*b) + (4*a*c))/(2*a) 
  



 

 

แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006  ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 6  เร่ือง  ค าส่ังตรวจสอบเงื่อนไขและค าส่ังท าซ ้า สัปดาห์ที ่5-6 เวลา 10 ช่ัวโมง 
1.สาระส าคญั 

ในชีวิตประจ าวนัเราจะพบกบัการตดัสินใจ และการท าซ ้ าอยูบ่่อยคร้ังมาก อาทิเช่น ก่อนจะออกจาก
บา้นเราจะตอ้งคิดก่อนว่าจะวนัน้ีจะแต่งตวัอยา่งไรดี จะใส่เส้ือหรือกางเกงชุดไหนดีหรือชุดไหนท่ีเหมาะสมกบั
กิจกรรมท่ีจะท าในวนัน้ี นิสิตนกัศึกษาอ่านหนงัสือเพื่อเตรียมตวัสอบบางคนอาจจะอ่านหนงัสือหลายรอบก่อน
เขา้สอบโดยมีขอ้ก าหนดว่าจะอ่านซ ้ าไปเร่ือยๆ จนกระทัง่จะเขา้ใจ จากสถานการณ์ท่ียกข้ึนมาน้ีเป็นตวัอยา่งของ
การตรวจสอบเง่ือนไข และการท าซ ้ าในชีวิตประจ าวนั ในการเขียนโปรแกรมค าสั่งตรวจสอบเง่ือนไขและค าสั่ง
ท าซ ้ าน้ีจะช่วยใหก้ารเขียนโปรแกรมง่ายยิง่ข้ึน และท าใหโ้ปรแกรมท่ีเขียนข้ึนมีประสิทธิภาพ คอมพิวเตอร์จะ
ท าการประมวลผลเพื่อตดัสินใจเง่ือนไขต่างๆ ท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมก าหนดข้ึน และคอมพิวเตอร์ยงัสามารถท ากา
รวนซ ้ าท าค  าสั่งท่ีตอ้งการจ านวนมากไดใ้นเวลาอนัรวดเร็ว ในบทน้ีเราจะไดศึ้กษารูปแบบของค าสั่งทั้ง 2 ค  าสั่ง
น้ี 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1.เพื่อใหรู้้จกั เขา้ใจและสามารถใชง้านค าสั่ง If ได ้
2.เพื่อใหรู้้จกั เขา้ใจและสามารถใชง้านค าสั่ง Switch ได ้
3.เพื่อใหรู้้จกั เขา้ใจและสามารถใชง้านค าสั่ง While ได ้
4.เพื่อใหรู้้จกั เขา้ใจและสามารถใชง้านค าสั่งท าซ ้ า For ได ้
5.เพื่อใหรู้้จกั เขา้ใจและสามารถใชง้านค าสั่งท าซ ้ า do … while ได ้
6.เพื่อใหรู้้จกัค  าสั่งออกจากการท างาน และสามารถน าไปใชร่้วมกบัค าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข และ 
ค  าสั่งท าซ ้ าได ้

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข If ได ้
2. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข Case ได ้
3. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสั่งท าซ ้ า For ได ้
4. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสั่งท าซ ้ า While ได ้
5. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสั่งท าซ ้ า do…while ได ้
6. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสั่ง Break และ Exit ได ้

 
  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไข 
และค าสั่งท าซ ้ า 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง ค  าสั่งตรวจสอบ 
เง่ือนไขและค าสั่งท าซ ้ า 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไขและค าสั่ง 
ท าซ ้ า 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(สัปดาห์ละ 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 

 

 
 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ค  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไขและค าสั่งท าซ ้ า 
ขณะเรียน 

1. จดบนัทึกการเรียน 
2. สนใจการปฏิบติัตามและกลา้ในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหดั 



 

 

4. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการการเรียนรู้ 
5. ผูเ้รียนหาแนวทางและเทคนิคการหาค าตอบ ดว้ยความรู้ความเขา้ใจของตนเองพร้อมจด 
บนัทึกเป็นล าดบัขั้นตอนท่ีจะท าใหต้นเองไม่ลืมสาระการเรียนรู้ 
6. ผูเ้รียนซกัถามเม่ือไม่เขา้ใจหรือสงสัยเน้ือหาการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
3. ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหดั 
4. กระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปบทเรียน และกลา้แสดงความคิดเห็น 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ผูเ้รียนตอ้งทบทวนบทเรียนทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอ 
2. ผูเ้รียนหมัน่เขา้ชั้นเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกบัครูสอนอยา่งตั้งใจ 
3. ผูเ้รียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขใหถู้กตอ้งทุกคร้ังท่ีท าผดิ 
4. กลา้ท่ีจะถามทุกคร้ังท่ีเกิดความสงสัยและไม่เขา้ใจหรือตามบทเรียนไม่ทนั 

 
เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 6 
1. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP เกบ็ค่าคะแนนสอบของนักเรียนจ านวน 10 คน ไว้ในตัวแปรอาร์เรย์ 
หลงัจากนั้นน าไปเปรียบเทียบว่าคะแนนของนักเรียนแต่ละคนได้เกรดอะไรตามข้อก าหนดดงันี้ 
80-100 ได้เกรด A 
70-79 ได้เกรด B 
60-69 ได้เกรด C 
50-59 ได้เกรด D 
0-49 ได้เกรด F 
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(ในการเปรียบเทียบสามารถใช้ค าส่ัง If หรือ Switch กไ็ด้ แต่ห้ามใช้ค าส่ังท าซ ้า) 



 

 

<? 
$score = array(“45”, “50”, “40”, “65”, “78”, “85”, “99”, “25”, “13”, “72”); 
if (($score[0] >=80) && ($score[0]<=100)) 
{ echo “ได้เกรด A”; } 
elseif (($score[0] >=70) && ($score[0]<=79)) 
{ echo “ได้เกรด B”; } 
elseif (($score[0] >=60) && ($score[0]<=69)) 
{ echo “ได้เกรด C”; } 
elseif (($score[0] >=50) && ($score[0]<=59)) 
{ echo “ได้เกรด D”; } 
else 
{ echo “ได้เกรด F”; } 
… 
… 
ท าเช่นนีจ้นถงึคนสุดท้าย 
?> 
2. จากโจทย์ข้อ 1 อนุญาตให้ใช้ค าส่ังท าซ ้าในการเปรียบเทียบคะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 
<? 
$score = array(“45”, “50”, “40”, “65”, “78”, “85”, “99”, “25”, “13”, “72”); 
for($i=0; $i<=9; $i++) 
{ 
if (($score[i] >=80) && ($score[i]<=100)) 
{ echo “ได้เกรด A”; } 
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elseif (($score[i] >=70) && ($score[i]<=79)) 
{ echo “ได้เกรด B”; } 
elseif (($score[i] >=60) && ($score[i]<=69)) 
{ echo “ได้เกรด C”; } 
elseif (($score[i] >=50) && ($score[i]<=59)) 
{ echo “ได้เกรด D”; } 
else 
{ echo “ได้เกรด F”; } 



 

 

} 
?> 
3. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP ในการหาค่าของเลขยกก าลัง 1, ก าลงั 2 และ ก าลงั 3 ของตัวเลข 1-10 
ตามรูปแบบ ดงันี ้(ใช้ค าส่ังท าซ ้ามาประยุกต์ใช้ด้วย) 
1 1 1 
2 4 8 
3 9 27 
4 16 64 
5 25 125 
6 36 216 
7 49 343 
8 64 512 
9 81 729 
10 100 1000 
<? 
for($i=1; $i<=10; $i++) 
{ 
$number = $i; 
78 
$double = $i * $i; 
$triple = $i * $i * $i; 
echo “$number $double $triple <br>”; 
} 
?> 
4. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยใช้ค าส่ังท าซ ้า ในการหาค่าผลบวกเลขคู่ และผลบวกเลขคี ่
ผลบวกเลขคู่ 
<? 
$sum = 0; 
$i = 2; 
while($i<=100) 
{ 
$sum = $sum + $i; 



 

 

$i = $i + 2; 
} 
echo “ผลบวกเลขคู่ 1-100 = ”.$sum 
?> 
ผลบวกเลขคี่ 
<? 
$sum = 0; 
$i = 1; 
while($i<=100) 
{ 
$sum = $sum + $i; 
$i = $i + 2; 
} 
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echo “ผลบวกเลขคี่ 1-100 = ”.$sum 
?> 
5. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยใช้ค าส่ังท าซ ้าและ Tag <H1> ถงึ <H6> เพือ่พมิพ์ข้อความว่า 
“Hello” ในลกัษณะดงันี ้

Hello 
Hello 
Hello 
Hello 
Hello 
Hello 
<? 
for ($i=1; $i<=6; $i++) 
{ 
echo “<h”.$i.“>Hello</h”.$i.“/h><br>”; 



 

 

} 
?> 
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แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006 ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 7 เร่ือง การสร้างฟังก์ชันของ PHP สัปดาห์ที ่7-8    เวลา  10 ช่ั วโมง 
1. สาระส าคญั 

ในการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง (Structured Programming) คุณสมบติัหน่ึงท่ีส าคญักคื็อการเขียน
โปรแกรมแบบโปรแกรมยอ่ย ซ่ึงขอ้ดีของการเขียนโปรแกรมแบบโปรแกรมยอ่ยจะช่วยใหก้ารจดัการต่างๆ ได้
ง่ายยิง่ข้ึน ไม่ว่าจะเป็นการเพิ่ม ลบ หรือแกไ้ขโปรแกรม เน่ืองจากแต่ละโปรแกรมยอ่ยจะแบ่งหนา้ท่ีการท างาน
อยา่งชดัเจน นอกจากนั้นการเขียนโปรแกรมแบบโปรแกรมยอ่ยจะช่วยประหยดัเวลาในการพฒันาโปรแกรม 
เน่ืองจากโปรแกรมในส่วนท่ีมีการท างานซ ้ าๆ กนัสามารถเขียนในลกัษณะโปรแกรมยอ่ย และเรียกช่ือโปรแกรม
ยอ่ยนั้นใหท้  างานไดท้นัที และการเขียนเป็นโปรแกรมยอ่ยสามารถแจกจ่ายงานใหแ้ก่ทีมผูพ้ฒันาได ้ ทั้งหมดน้ี
ท าใหป้ระหยดัเวลาในการพฒันาไปไดม้ากทีเดียว 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อใหท้ราบวิธีการประกาศฟังกช์นั และสร้างฟังกช์นัไดถู้กตอ้ง 
2. เพื่อใหส้ามารถสร้างฟังกช์นัแบบท่ีไม่มีการส่งผา่นค่าได ้
3. เพื่อใหส้ามารถสร้างฟังกช์นัแบบท่ีมีการส่งผา่นค่าได ้
4. เพื่อใหส้ามารถสร้างฟังกช์นัแบบท่ีมีการคืนค่ากลบัได ้
5. เพื่อใหท้ราบและแยกความแตกต่างของตวัแปรประเภท Local และ Global 
6. เพื่อใหท้ราบและแยกความแตกต่างของการส่งผา่นค่าประเภทส่งผา่นดว้ยค่า และส่งผา่นดว้ยการ 
อา้งอิงในหน่วยความจ า 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. สามารถประกาศฟังกช์นัไดถู้กตอ้ง 
2. สามารถเขียนโปรแกรมโดยสร้างฟังกช์นัแบบไม่มีการส่งผา่นค่าได ้
3. สามารถเขียนโปรแกรมโดยสร้างฟังกช์นัแบบมีการส่งผา่นค่าได ้
4. สามารถเขียนโปรแกรมโดยสร้างฟังกช์นัแบบมีการคืนค่ากลบัได ้
5. บอกความหมายของตวัแปร Local และ Global 
6. บอกความแตกต่างระหว่างการส่งผา่นค่าประเภทส่งผา่นดว้ยค่า และส่งผา่นดว้ยการอา้งอิง 

 
  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้ ความแตกต่างของตวัแปร 
ประเภท Local และ Global ความแตกต่างของ 
การส่งผา่นค่าประเภทส่งผา่นดว้ยค่า และส่งผา่น 
ดว้ยการอา้งอิงในหน่วยความจ า 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง การสร้างฟังกช์นั 
ของ PHP 
 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้ ความแตกต่างของตวัแปรประเภท 
Local และ Global ความแตกต่างของการ 
ส่งผา่นค่าประเภทส่งผา่นดว้ยค่า และส่งผา่น 
ดว้ยการอา้งอิงในหน่วยความจ า 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 
 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(สัปดาห์ละ 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
 
 
 
 



 

 

5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ ความแตกต่างของตวัแปรประเภท Local และ Global ความแตกต่างของการส่งผา่น 
ค่าประเภทส่งผา่นดว้ยค่า และส่งผา่นดว้ยการอา้งอิงในหน่วยความจ า 
ขณะเรียน 

1. จดบนัทึกการเรียน 
2. สนใจการปฏิบติัตามและกลา้ในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหดั 
4. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการการเรียนรู้ 
5. ผูเ้รียนหาแนวทางและเทคนิคการหาค าตอบ ดว้ยความรู้ความเขา้ใจของตนเองพร้อมจด 
บนัทึกเป็นล าดบัขั้นตอนท่ีจะท าใหต้นเองไม่ลืมสาระการเรียนรู้ 
6. ผูเ้รียนซกัถามเม่ือไม่เขา้ใจหรือสงสัยเน้ือหาการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
3. ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหดั 
4. กระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปบทเรียน และกลา้แสดงความคิดเห็น 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ผูเ้รียนตอ้งทบทวนบทเรียนทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอ 
2. ผูเ้รียนหมัน่เขา้ชั้นเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกบัครูสอนอยา่งตั้งใจ 
3. ผูเ้รียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขใหถู้กตอ้งทุกคร้ังท่ีท าผดิ 
4. กลา้ท่ีจะถามทุกคร้ังท่ีเกิดความสงสัยและไม่เขา้ใจหรือตามบทเรียนไม่ทนั 

  



 

 

เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 7 
1. ให้สร้างฟังก์ชันแบบที่มีการรับอาร์กิวเมนต์ 1 จ านวนโดยรับค่าราคาสินค้าเพือ่ไปเปรียบเทียบ 
เงื่อนไขในการให้ส่วนลดภายในฟังก์ชัน ดงันี ้
ราคาสินค้าน้อยกว่า 5,000 บาท ได้ส่วนลด 3% 
ราคาสินค้ามากกว่าหรือเท่ากับ 5,000 บาท ได้ส่วนลด 5% 
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ให้พมิพ์ค่าส่วนลดที่ได้รับ และราคาสินค้าสุทธิหลงัหักส่วนลดแล้วภายในฟังก์ชัน หลงัจากนั้น 
ก าหนดตัวแปร $price1 = 1000 และ $price2 = 5000 แล้วเรียกใช้ฟังก์ชัน 2 คร้ัง และแต่ละคร้ังให้ 
ส่งผ่านค่าตัวแปรทีละตัวตามล าดบั 
<? 
function product($price) 
{ 
if ($price < 5000) 
{ 
$discount = $price*0.03; 
} 
elseif ($price >= 5000) 
{ 
$discount = $price*0.05; 
} 
$netprice = $price - $discount; 
echo “ราคาสินค้า $price ส่วนลดที่ได้รับ = $discount และราคาสินค้าสุทธิเท่ากบั 
netprice ”; 
} 
$price1 = 1000; 
$price2= 5000; 
product($price1); 
product($price2); 
?> 
2. จากโจทย์ข้อ 1 ให้สร้างฟังก์ชันโดยให้มีการคนืค่าส่วนลดที่ค านวณได้กลบัคนืมายัง 
โปรแกรมหลกั แล้วท าการหาราคาสินค้าสุทธิ หลงัจากนั้นค่อยพมิพ์ผลลพัธ์ของส่วนลด และ 
ราคาสินค้าสุทธิออกมา 



 

 

<? 
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function product($price) 
{ 
if ($price < 5000) 
{ 
$discount = $price*0.03; 
} 
elseif ($price >= 5000) 
{ 
$discount = $price*0.05; 
} 
return $discount; 
} 
$price1 = 1000; 
$price2= 5000; 
$disc = product($price1); 
$netprice = $price1 - $disc; 
echo “ราคาสินค้า $price1 ส่วนลดที่ได้รับ = $disc และราคาสินค้าสุทธิเท่ากบั $netprice ”; 
$disc = product($price2); 
$netprice = $price2 - $disc; 
echo “ราคาสินค้า $price2 ส่วนลดที่ได้รับ = $disc และราคาสินค้าสุทธิเท่ากบั $netprice ”; 
?> 
3. ให้อธิบายความแตกต่างระหว่างประเภทของตัวแปร local และ global 
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ตัวแปร local หรือตัวแปรท้องถิน่ เป็นตัวแปรที่มีขอบเขตการใช้งานภายในฟังก์ชัน หรือส่วนใดส่วน 
หนึ่งของโปรแกรมเท่านั้น ถ้ามีการใช้ตัวแปรท้องถิน่ 2 ตัว ที่มีช่ือตัวแปรเหมือนกันอยู่คนละฟังก์ชัน 
ตัวแปร 2 ตัวนีจ้ะถอืว่าเป็นตัวแปรคนละตัวกนั 
ตัวแปร global หรือตัวแปรสาธารณะ เป็นตัวแปรที่มีขอบเขตการใช้งานทั่วทั้งโปรแกรม ไม่ว่าจะอยู่ 
ส่วนไหนของโปรแกรมกจ็ะรู้จักตัวแปรนีท้ั้งหมด 
4. ให้อธิบายความแตกต่างระหว่างการส่งผ่านด้วยค่าของตัวแปร และการส่งผ่านด้วยการ 
อ้างองิในหน่วยความจ า 



 

 

การส่งผ่านด้วยค่า (pass by value) การเปลีย่นแปลงใดๆของค่าอาร์กวิเมนต์จะไม่มีผลต่อค่าของตัวแปร 
ที่ส่งผ่านค่าไปยังฟังก์ชัน 
การส่งผ่านด้วยการอ้างองิ (pass by reference) การเปลีย่นแปลงใดๆของค่าอาร์กวิเมนต์จะมีผลต่อค่า 
ของตัวแปรที่ส่งผ่านค่าไปยังฟังก์ชัน โดยจะใช้สัญลกัษณ์ & น าหน้าตัวแปรที่จะส่งผ่านไปยังฟังก์ชัน 
5. ก าหนดสูตรในการค านวณหาค่าฟังก์ชันก าลงัสอง ดงันี ้
d = -b _b 2 – 4ac 
2a 
ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยที่ส่วนของโปรแกรมหลกัให้ก าหนดค่าตัวเลขใดๆให้กบัตัวแปร a, b 
และ c หลงัจากนั้นให้ส่งค่าของตัวแปรทั้ง 3 ตัวไปยังฟังก์ชันเพือ่ค านวณหาค่า d และให้ส่งผลลพัธ์ 
กลบัมาแสดงผลที่โปรแกรมหลกั 
หมายเหตุ: ในการหาค่ารากที่ 2 สามารถใช้ฟังก์ชัน sqrt() ได้โดยมีรูปแบบการใช้งาน คอื 
sqrt(ตัวเลขที่ต้องการหาค่ารากที่ 2) 
+ 
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<? 
function calculate($a,$b,$c) 
{ 
$d[0] = ((-1)*$b + sqrt($b*$b - 4*$a*$c))/(2*$a); 
$d[1] = ((-1)*$b - sqrt($b*$b - 4*$a*$c))/(2*$a); 
return $d; 
} 
$x1 = 1; 
$x2 = 1; 
$x3 = -6; 
echo "ก าหนดให้ a = 1, b=1 ,c=-6 <br>"; 
$result = calculate($x1,$x2,$x3); 
echo "ผลลพัธ์ตัวที่ 1 คอื $result[0] <br>"; 
echo "ผลลพัธืตัวที่ 2 คอื $result[1]"; 
?> 
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แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์รหัสวชิา 3204-2006  ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 8 เร่ือง ฟังก์ชันของ PHP ที่จัดเตรียมไว้ สัปดาห์ที ่9 เวลา 4 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

ในบทท่ีผา่นมาเราไดเ้รียนรู้การสร้างฟังกช์นัไวใ้ชง้านตามท่ีตอ้งการซ่ึงผูพ้ฒันาจะตอ้งเขียนโปรแกรม
ข้ึนเองทั้งหมด และตอ้งอาศยัความรู้ในการประกาศฟังกช์นั การเรียกฟังกช์นัใชง้าน แต่เพื่อความสะดวก
โปรแกรมภาษา PHP ไดจ้ดัเตรียมฟังกช์นัต่างๆ ไวใ้ชง้านไดโ้ดยท่ีเราไม่ตอ้งเขียนโปรแกรมเลย เพียงแต่รู้จกัช่ือ
ฟังกช์นั และการเรียกใชง้านฟังกช์นัใหถู้กตอ้ง ฟังกช์นัในลกัษณะน้ีมีช่ือว่า Pre-Defined Function 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อศึกษาการใชง้านฟังกช์นัส าเร็จรูปต่างๆ ท่ีจดัเตรียมไวใ้ห้ (Pre-Defined Function) 
2. เพื่อใหท้ราบและสามารถน าฟังกช์นัเก่ียวกบัสตริงไปจดัการขอ้มูลชนิดสตริงได ้
3. เพื่อใหท้ราบและสามารถน าฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ไปจดัการขอ้มูลทั้งชนิดเลขจ านวนเตม็ และเลข 
ทศนิยมได ้
4. เพื่อใหท้ราบและสามารถน าฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบัวนัและเวลาไปจดัการขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัวนั และเวลา 
เช่น การดึงวนั เวลาปัจจุบนัได ้

2.2จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชฟั้งกช์นัในกลุ่มสตริงได ้
2. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชฟั้งกช์นัในกลุ่มคณิตศาสตร์ได ้
3. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชฟั้งกช์นัในกลุ่มวนั-เวลาได ้

 
  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัฟังกช์นัของ PHPท่ี
จดัเตรียมไว ้
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง ฟังกช์นัของ PHPท่ี
จดัเตรียมไว ้
 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้เก่ียวกบัฟังกช์นัของ PHP ท่ีจดัเตรียม 
ไว ้
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 
 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้( 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 
 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้เก่ียวกบัฟังกช์นัของ PHP ท่ีจดัเตรียมไว ้
ขณะเรียน 

1. จดบนัทึกการเรียน 



 

 

2. สนใจการปฏิบติัตามและกลา้ในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 
3. ท าแบบฝึกหดั 
4. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการการเรียนรู้ 
5. ผูเ้รียนหาแนวทางและเทคนิคการหาค าตอบ ดว้ยความรู้ความเขา้ใจของตนเองพร้อมจด 
บนัทึก 
6. ผูเ้รียนซกัถามเพื่อขอ้สงสัยในหวัขอ้ หรือเน้ือหาการเรียนรู้ท่ียงัไม่เขา้ใจกบัผูส้อน 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและท าใบงานและแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
3. ความสะอาดเรียบร้อยของใบงานและแบบฝึกหดั 
4. สนใจกระหือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ผูเ้รียนตอ้งทบทวนบทเรียนทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอ 
2. ผูเ้รียนหมัน่เขา้ชั้นเรียนเพื่อรับฟังเทคนิค วิธี และแนวทางท่ีดีกบัครูสอนอยา่งตั้งใจ 
3. ผูเ้รียนสนใจท าใบงาน แบบฝึกหดั และขยนัปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัให้ 
ถูกตอ้งทุกคร้ังท่ีท าผดิ 

 
เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 8 
1. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยก าหนดค่าของตัวแปรเก็บข้อความใด หลงัจากนั้นให้ท าการ 
แปลงตัวอกัษรแต่ละตัวในตัวแปรจากตัวอกัษรตัวเลก็ให้เป็นตัวอักษรตัวใหญ่ และจาก 
ตัวอกัษรตัวใหญ่ให้เป็นตัวอักษรตัวเลก็ เช่น Hello แปลงได้เป็น hELLO 
Hint: ใช้ฟังก์ชัน char(), ord() และ substr() 
<? 
$message = "Hello"; 
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$message_new = " "; 
for($i=0; $i<=strlen($message)-1; $i++) 
{ 
$sub_message = substr($message,$i,1); 
$ascii = ord($sub_message); 
if (($ascii >= 97) && ($ascii <= 122)) 
{ 
$ascii = $ascii - 32; 
} 
elseif (($ascii >= 65) && ($ascii <= 90)) 
{ 
$ascii = $ascii + 32; 
} 
$character = chr($ascii); 
$message_new = $message_new.$character; 
} 
echo "ข้อความ $message แปลงได้เป็น $message_new"; 
?> 
2. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยก าหนดค่าของตัวแปรวัน เดอืน และปีในรูปแบบ ดงันี ้
ตัวเลขวนัที่/ ตัวเลขเดือน / ตัวเลขปี 
เช่น 1/4/2549 หลงัจากนั้นให้ใช้ฟังก์ชัน explode() เพือ่ดงึค่าวนั เดอืน และปีออกมาเกบ็ไว้ 
ในตัวแปรอาร์เรย์เพื่อแสดงผลลพัธ์ให้มีลักษณะ ดงันี ้
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วนัที่ 1 เดอืน เมษายน ค.ศ. 2006 
<? 
$date = “1/4/2549/”; 
$date_sub = explode(“/”,$date); 
$day = $date_sub[0]; 
switch($date_sub[1]) 
{ 
case “1”: $month = “มกราคม”; break; 
case “2”: $month = “กมุภาพนัธ์”; break; 



 

 

case “3”: $month = “มีนาคม”; break; 
case “4”: $month = “เมษายน”; break; 
case “5”: $month = “พฤษภาคม”; break; 
case “6”: $month = “มิถุนายน”; break; 
case “7”: $month = “กรกฏาคม”; break; 
case “8”: $month = “สิงหาคม”; break; 
case “9”: $month = “กนัยายน”; break; 
case “10”: $month = “ตุลาคม”; break; 
case “11”: $month = “พฤศจิกายน”; break; 
case “12”: $month = “ธันวาคม”; break; 
} 
$year = $date_sub[2] – 543; 
echo “วนัที่ $day เดอืน $month ค.ศ. $year ”; 
?> 
3. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP เพือ่สร้างเกมส์ไฮโล (Hi-Lo) โดยท าการสุ่มผลรวมของลูกเต๋า 3 
ลูก จ านวน 10 คร้ัง ก าหนดเงื่อนไขของผลรวมของลูกเต๋าทั้ง 3 ลูก ดงันี ้
3-9 ต ่า 
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10-11 กลาง 
12-18 สูง 
หลงัจากนั้นให้นับว่ามีค่า ต ่า, กลาง และสูง อย่างละกีค่ร้ังจากการสุ่มทั้งหมด 10 คร้ัง 
<? 
$high = 0; 
$medium = 0; 
$low = 0; 
for($i=1;$i<=10;$i++) 
{ 
$tao1 = rand(1,6); 
$tao2 = rand(1,6); 
$tao3= rand(1,6); 
$total = $tao1+$tao2+$tao3; 
echo "ผลรวมของลูกเต๋าทั้ง 3 ลูก คร้ังที ่$i คอื $total"; 



 

 

if(($total>=3)&&($total<=9)) 
{ 
echo " ออกหน้า ต ่า <br>"; 
$low++; 
} 
elseif(($total>=10)&&($total<=11)) 
{ 
echo " ออกหน้า กลาง <br>"; 
$medium++; 
} 
else 
{ 
echo " ออกหน้า สูง <br>"; 
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$high++; 
} 
} 
echo "<p>สรุป สูง $high คร้ัง กลาง $medium คร้ัง ต ่า $low คร้ัง"; 
?> 
4. ให้เขียนโปรแกรมเพื่อแสดงวนั เดอืน ปี ปัจจุบันในรูปแบบ ดงันี ้
วนันีเ้ป็นวัน วนัในสัปดาห์เป็นภาษาไทย ที่ ตัวเลขวนัที่ เดือน เดอืนเป็นภาษาไทย พ.ศ. ตัวเลขพ.ศ. 
4 หลกั 
เช่น วนัเสาร์ที่ 22 เดอืน เมษายน พ.ศ. 2549 
<? 
$week = date(“N”); 
$day = date(“j”); 
$month = date(“n”); 
$year = date(“Y”); 
switch($week) 
{ 
case “1”: $week = “จันทร์”; break; 
case “2”: $week = “องัคาร”; break; 



 

 

case “3”: $week = “พุธ”; break; 
case “4”: $week = “พฤหัสบด”ี; break; 
case “5”: $week = “ศุกร์”; break; 
case “6”: $week = “เสาร์”; break; 
case “7”: $week = “อาทิตย์”; break; 
} 
switch($month) 
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{ 
case “1”: $month = “มกราคม”; break; 
case “2”: $month = “กมุภาพนัธ์”; break; 
case “3”: $month = “มีนาคม”; break; 
case “4”: $month = “เมษายน”; break; 
case “5”: $month = “พฤษภาคม”; break; 
case “6”: $month = “มิถุนายน”; break; 
case “7”: $month = “กรกฏาคม”; break; 
case “8”: $month = “สิงหาคม”; break; 
case “9”: $month = “กนัยายน”; break; 
case “10”: $month = “ตุลาคม”; break; 
case “11”: $month = “พฤศจิกายน”; break; 
case “12”: $month = “ธันวาคม”; break; 
} 
$year = $year + 543; 
echo “วนั$weekที่ $day เดอืน $month ค.ศ. $year ”; 
?> 
5. ให้สร้างฟังก์ชันแบบที่มีการส่งผ่านค่าโดยรับค่าจ านวนสินค้าเพือ่ตรวจสอบว่าการกรอกตัวเลข 
จ านวนสินค้าไม่ได้กรอกเป็นค่าติดลบ โดยส่งข้อความบอกว่าตัวเลขที่กรอกถูก หรือผดิกลับมายัง 
โปรแกรมหลกั 
<? 
function check_product($no) 
{ 
if ($no < 0) 



 

 

{ 
$result = “-1”; 
} 
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else 
{ 
$result = “1”; 
} 
return $result; 
} 
$number1 = -10; 
$number2 = 10; 
$num1 = check_product($number1); 
if ($num1 == -1) 
{ 
echo “คุณกรอกจ านวนสินค้า คอื $number1 ต้องแก้ไขใหม่เป็น abs($num1)”; 
} 
else 
{ 
echo “คุณกรอกจ านวนสินค้า คอื $number1 ถูกต้องแล้ว”; 
} 
$num2 = check_product($number1); 
if ($num2 == -1) 
{ 
echo “คุณกรอกจ านวนสินค้า คอื $number2 ต้องแก้ไขใหม่เป็น abs($num2)”; 
} 
else 
{ 
echo “คุณกรอกจ านวนสินค้า คอื $number2 ถูกต้องแล้ว”; 
} 
?> 
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แผนการเรียนรู้วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006     ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 9 เร่ือง การสร้างช่องรับข้อมูล     สัปดาห์ที ่10    เวลา 5 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

เราคงเคยเห็นและเคยใชง้านระบบงานบนเวบ็มาบา้งแลว้ ยกตวัอยา่งเช่น ระบบการรับสมคัรสมาชิก 
ซ่ึงจะมีแบบฟอร์มใหก้รอกรายละเอียดต่างๆ ซ่ึงจะถูกน าไปประมวลผลต่อไป, ระบบตะกร้าหรือรถเขน็ ส าหรับ
ใชเ้ลือกซ้ือสินคา้ท่ีตอ้งการโดยหยบิสินคา้ลงตะกร้า ระบบจะท าการค านวณปริมาณสินคา้ และราคารวมใหโ้ดย
อตัโนมติั เป็นตน้ เราจะเห็นว่าในการท างานดงักล่าวน้ีจะตอ้งมีส่วนของการรับขอ้มูลน าเขา้ (input) เพื่อน าไป
ประมวลผล เน้ือหาในบทน้ีจึงจะกล่าวถึงการสร้างแบบช่องรับขอ้มูลดว้ยภาษา HTML ซ่ึงมี ออบเจ็กตรั์บขอ้มูล
อยูห่ลายประเภท 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อเรียนรู้ช่องรับขอ้มูลต่างๆ ใน HTML 
2. เพื่อใหเ้ขา้ใจโคด้ของช่องรับขอ้มูลต่างๆ และสามารถสร้างช่องรับขอ้มูลแบบต่างๆ ได ้
3. เพื่อเรียนรู้และสามารถเขียนโปรแกรมเพื่อส่งและรับขอ้มูลได ้
4. เพื่อใหท้ราบถึงวิธีการส่งขอ้มูลประเภท Post และ Get 
5. เพื่อใหท้ราบความแตกต่างระหว่างการส่งขอ้มูลประเภท Post และ Get 
6. เพื่อใหเ้ขา้ใจและสามารถเขียนโปรแกรมการส่ง และรับขอ้มูลในลกัษณะการรวมไฟล์ HTML 
และ PHP 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. สามารถสร้างช่องรับขอ้มูลได ้
2. สามารถเขียนโปรแกรมช่องรับขอ้มูลต่างๆ ได ้
3. บอกความแตกต่างระหว่างการส่งขอ้มูลประเภท Post และ Get 
4. สามารถเขียนโปรแกรมการส่ง และรับขอ้มูลได ้

 
  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้แตกต่างระหว่างการส่ง 
ขอ้มูลประเภท Post และ Get 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง การสร้างช่องรับ 
ขอ้มูล 

 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้แตกต่างระหว่างการส่งขอ้มูลประเภท 
Post และ Get 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้( 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 
 

ขั้นสรุป( 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
  



 

 

5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้แตกต่างระหว่างการส่งขอ้มูลประเภท Post และ Get 
ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาปฏิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ท าใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
3. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
4. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 
5. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการเรียนรู้ 
6. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัใหถู้กตอ้งแลว้น าส่งครูผูส้อน 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วย 
การเรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย 
ไดอ้ยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 
2. ผูเ้รียนตอ้งมีความขยนั หมัน่ฝึกฝนบทเรียนอยูเ่สมอทั้งก่อนและหลงัเรียน 
3. ผูเ้รียนควรฝึกหดัในการเขียนสัญลกัษณ์ของวงจรพร้อมนิยามของวงจรแต่ละชนิด 
4. ผูเ้รียนตอ้งมีความพยายามและมีทศันคติท่ีดีในเน้ือหาบทเรียน 
3. ผูเ้รียนตอ้งมีความกลา้ท่ีจะถามเม่ือสงสัยทั้งในหอ้งและนอกหอ้งเรียนกบัครูผูส้อน 

 



 

 

เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 9 
1. ให้ออกแบบฟอร์มรับสมัครงาน โดยประกอบไปด้วยข้อมูล ช่ือ-สกลุ, วนัเดือนปีเกดิ, เพศ, 
ระดบัการศึกษา และประสบการณ์ท างาน 
<html> 
<body> 
<form name="form1" method="post" action="apply.php"> 
<p><strong>แบบฟอร์มรับสมัครงาน </strong></p> 
<p>ช่ือ-สกุล 
<input name="name" type="text"> 
</p> 
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<p>วนั เดอืน ปีเกดิ 
<select name="day"> 
<option value="1">1</option> 
<option value="2">2</option> 
<option value="3">3</option> 
<option value="4">4</option> 
<option value="5">5</option> 
<option value="6">6</option> 
<option value="7">7</option> 
<option value="8">8</option> 
<option value="9">9</option> 
<option value="10">10</option> 
<option value="11">11</option> 
<option value="12">12</option> 
<option value="13">13</option> 
<option value="14">14</option> 
<option value="15">15</option> 
<option value="16">16</option> 
<option value="17">17</option> 
<option value="18">18</option> 
<option value="19">19</option> 



 

 

<option value="20">20</option> 
<option value="21">21</option> 
<option value="22">22</option> 
<option value="23">23</option> 
<option value="24">24</option> 
<option value="25">25</option> 
<option value="26">26</option> 
<option value="27">27</option> 
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<option value="28">28</option> 
<option value="29">29</option> 
<option value="30">30</option> 
<option value="31">31</option> 
</select> 
<select name="month"> 
<option value="มกราคม">มกราคม</option> 
<option value="กมุภาพนัธ์">กมุภาพนัธ์</option> 
<option value="มีนาคม">มีนาคม</option> 
<option value="เมษายน">เมษายน</option> 
<option value="พฤษภาคม">พฤษภาคม</option> 
<option value="มิถุนายน">มิถุนายน</option> 
<option value="กรกฎาคม">กรกฎาคม</option> 
<option value="สิงหาคม">สิงหาคม</option> 
<option value="กนัยายน">กนัยายน</option> 
<option value="ตุลาคม">ตุลาคม</option> 
<option value="พฤศจิกายน">พฤศจิกายน</option> 
<option value="ธันวาคม">ธันวาคม</option> 
</select> 
<input name="year" type="text"><P> 
เพศ ชาย<input type="radio" name="sex" value="1"> 
หญงิ <input type="radio" name="sex" value="0"><p> 
ระดบัการศึกษา: 



 

 

<select name="education"> 
<option value="1">ต ่ากว่าปริญญาตรี</option> 
<option value="2">ปริญญาตรี</option> 
<option value="3">ปริญญาโท</option> 
<option value="4">ปริญญาเอก</option> 
</select> <p> 
113 
ประสบการณ์<p> 
<textarea name="experiend"></textarea> <p> 
<input type="submit" name="Submit" value="ตกลง"> 
<input type="reset" name="Submit2" value="ยกเลิก"> 
</form> 
</body> 
</html> 
2. ให้ออกแบบฟอร์มการจองตั๋วชมภาพยนต์ออนไลน์ โดยประกอบไปด้วยข้อมูล ช่ือ-สกุลผู้จอง, 
ช่ือภาพยนตร์, วนัเดือนปีที่ต้องการจอง, รอบฉาย, ที่นั่ง 
<html> 
<body> 
<form name="form1" method="post" action="reservation.php"> 
<p><strong>ระบบการจองตั๋วภาพยนต์ </strong></p> 
<p>ช่ือ-สกุล 
<input name="name" type="text"> 
</p> 
<p>ช่ือภาพยนต์ 
<input name="title" type="text"> 
</p> 
<p>วนั เดอืน ที่จอง 
<select name="day"> 
<option value="1">1</option> 
<option value="2">2</option> 
<option value="3">3</option> 
<option value="4">4</option> 



 

 

<option value="5">5</option> 
<option value="6">6</option> 
<option value="7">7</option> 
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<option value="8">8</option> 
<option value="9">9</option> 
<option value="10">10</option> 
<option value="11">11</option> 
<option value="12">12</option> 
<option value="13">13</option> 
<option value="14">14</option> 
<option value="15">15</option> 
<option value="16">16</option> 
<option value="17">17</option> 
<option value="18">18</option> 
<option value="19">19</option> 
<option value="20">20</option> 
<option value="21">21</option> 
<option value="22">22</option> 
<option value="23">23</option> 
<option value="24">24</option> 
<option value="25">25</option> 
<option value="26">26</option> 
<option value="27">27</option> 
<option value="28">28</option> 
<option value="29">29</option> 
<option value="30">30</option> 
<option value="31">31</option> 
</select> 
<select name="month"> 
<option value="มกราคม">มกราคม</option> 
<option value="กมุภาพนัธ์">กมุภาพนัธ์</option> 



 

 

<option value="มีนาคม">มีนาคม</option> 
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<option value="เมษายน">เมษายน</option> 
<option value="พฤษภาคม">พฤษภาคม</option> 
<option value="มิถุนายน">มิถุนายน</option> 
<option value="กรกฎาคม">กรกฎาคม</option> 
<option value="สิงหาคม">สิงหาคม</option> 
<option value="กนัยายน">กนัยายน</option> 
<option value="ตุลาคม">ตุลาคม</option> 
<option value="พฤศจิกายน">พฤศจิกายน</option> 
<option value="ธันวาคม">ธันวาคม</option> 
</select> 
<input name="year" type="text"><P> 
<p>รอบฉาย 
<input name="time" type="text"> 
</p> 
<p>ที่นั่ง 
<input name="seat" type="text"> 
</p> 
<input type="submit" name="Submit" value="ตกลง"> 
<input type="reset" name="Submit2" value="ยกเลิก"> 
</form> 
</body> 
</html> 
3. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP แสดงผลลพัธ์ของฟอร์มรับข้อมูลในข้อที่ 1. 
<? 
echo "สรุปข้อมูลรับสมัครงาน<p>"; 
echo "ช่ือ-สกุล: $name <br>"; 
echo "วนั เดอืน ปีเกดิ: $day $month $year <br>"; 
if ($sex == "1") 
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{ 



 

 

echo "เพศชาย <br>"; 
} 
else 
{ 
echo "เพศหญงิ <br>"; 
} 
switch ($education) 
{ 
case "1": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ต ่ากว่าปริญญาตรี <br>"; break; 
case "2": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ปริญญาตรี <br>"; break; 
case "3": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ปริญญาโท <br>"; break; 
case "4": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ปริญญาเอก <br>"; break; 
} 
echo "ประสบการณ์: $experiend"; 
?> 
4. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP แสดงผลลพัธ์ของฟอร์มรับข้อมูลในข้อที่ 2. 
<? 
echo "สรุปข้อมูลการจองตั๋วชมภาพยนต์<p>"; 
echo "ช่ือ-สกุล: $name <br>"; 
echo "ช่ือภาพยนต์: $title <br>"; 
echo "วนั เดอืนปีที่จอง: $day $month $year <br>"; 
echo "รอบฉาย: $time <br>"; 
echo "ที่นั่ง: $seat <br>"; 
?> 
5. ให้อธิบายความแตกต่างระหว่างการส่งข้อมูลของฟอร์มแบบ Post และ Get 
117 
การส่งข้อมูลแบบ Post เราจะไม่เห็นว่าผู้ใช้ท าการน าเข้าข้อมูลอะไร 
การส่งข้อมูลแบบ Get ที่ช่อง Address ของ Browser จะมีค่าของข้อมูลน าเข้าถูกรวมเข้ากับ URL 
118 
 
  



 

 

แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006     ช้ัน  ปวส. 
หน่วยที่ 10 เร่ือง Session และ Cookie สัปดาห์ที่ 11 เวลา 4 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

Session และ Cookie เป็นคุณสมบติัหน่ึงท่ีส าคญัของโปรแกรมภาษา PHP ส าหรับติดตามและ
ตรวจสอบผูใ้ช ้ เช่น การสร้างแบบฟอร์มเพื่อใหส้มาชิกหรือผูดู้แลระบบท าการลอ็คอิน (Log in) โดยจะตอ้ง
กรอกช่ือผูใ้ช ้ (User name) และรหสัผา่น (Password) ในการเขียนโปรแกรมน้ีเราตอ้งตรวจสอบว่าช่ือผูใ้ช ้และ
รหสัผา่นถูกตอ้งหรือไม่ ถา้ถูกตอ้งผูใ้ชจึ้งจะสามารถเขา้ไปใชง้านต่างๆ ภายในระบบไดถ้า้มองเพียงผวิเผนิใน
การเขียนโปรแกรมเราจะใชค้  าสั่งตรวจสอบเง่ือนไขเพื่อเปรียบเทียบว่าช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นท่ีกรอกเหมือนกบั
ช่ือผูใ้ช ้ และรหสัผา่นท่ีถูกตอ้งหรือไม่ แต่ถา้เราท าเช่นน้ีระบบลอ็คอินจะมีช่องโหว่ท่ีสามารถบุกรุกเขา้ไปใช้
งานภายในระบบได ้ เน่ืองจากผูใ้ชอ้าจจะท าการจด URL ของหนา้ท่ีเขา้ไปใชง้านภายในระบบ และกเ็ขา้ถึงหนา้
นั้นโดยไม่ตอ้งผา่นหนา้ลอ็คอิน แต่ถา้ใชค้  าสั่งSession และ Cookie จะสามารถแกปั้ญหาเหล่าน้ีได ้
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1.เพื่อศึกษาการใช ้Session และ Cookie มาประยกุตใ์นการเขียนโปรแกรม 
2.เพื่อเรียนรู้ฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบั Session 
3.เพื่อเรียนรู้ฟังกช์นัท่ีเก่ียวกบั Cookie 
4.เพื่อใหส้ามารถเขียนโปรแกรมโดยใชเ้ทคนิคของ Session และ Cookie 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.บอกความหมายของ session และ cookie 
2.สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชฟั้งกช์นั session และ cookie ได ้
3.สามารถประยกุตฟั์งกช์นั session และ cookie กบัโปรแกรม Log in ได ้

 
  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบั Session และ 
Cookie 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง Session และ 
Cookie 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้เก่ียวกบั Session และ Cookie 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 
 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 
 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้เก่ียวกบั Session และ Cookie 
ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาปฏิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 



 

 

2. ตั้งใจฟังการอธิบาย และแนะน าจากครู 
3. ท าใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
4. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
5. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 
6. ผูเ้รียนาสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการเรียนรู้ 
7. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัใหถู้กตอ้งแลว้น าส่งครูผูส้อน 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วย 
การเรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย 
ไดอ้ยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 
2. ผูเ้รียนตอ้งมีความขยนั หมัน่ฝึกฝนบทเรียนอยูเ่สมอทั้งก่อนและหลงัเรียน 
3. ผูเ้รียนตอ้งมีความกลา้ท่ีจะถามเม่ือสงสัยทั้งในหอ้งและนอกหอ้งเรียนกบัครูผูส้อน 

 
เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 10 
6. ให้ออกแบบฟอร์มรับสมัครงาน โดยประกอบไปด้วยข้อมูล ช่ือ-สกลุ, วนัเดือนปีเกดิ, เพศ, 
ระดบัการศึกษา และประสบการณ์ท างาน 
<html> 
<body> 
<form name="form1" method="post" action="apply.php"> 



 

 

<p><strong>แบบฟอร์มรับสมัครงาน </strong></p> 
<p>ช่ือ-สกุล 
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<input name="name" type="text"> 
</p> 
<p>วนั เดอืน ปีเกดิ 
<select name="day"> 
<option value="1">1</option> 
<option value="2">2</option> 
<option value="3">3</option> 
<option value="4">4</option> 
<option value="5">5</option> 
<option value="6">6</option> 
<option value="7">7</option> 
<option value="8">8</option> 
<option value="9">9</option> 
<option value="10">10</option> 
<option value="11">11</option> 
<option value="12">12</option> 
<option value="13">13</option> 
<option value="14">14</option> 
<option value="15">15</option> 
<option value="16">16</option> 
<option value="17">17</option> 
<option value="18">18</option> 
<option value="19">19</option> 
<option value="20">20</option> 
<option value="21">21</option> 
<option value="22">22</option> 
<option value="23">23</option> 
<option value="24">24</option> 
<option value="25">25</option> 
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<option value="26">26</option> 
<option value="27">27</option> 
<option value="28">28</option> 
<option value="29">29</option> 
<option value="30">30</option> 
<option value="31">31</option> 
</select> 
<select name="month"> 
<option value="มกราคม">มกราคม</option> 
<option value="กมุภาพนัธ์">กมุภาพนัธ์</option> 
<option value="มีนาคม">มีนาคม</option> 
<option value="เมษายน">เมษายน</option> 
<option value="พฤษภาคม">พฤษภาคม</option> 
<option value="มิถุนายน">มิถุนายน</option> 
<option value="กรกฎาคม">กรกฎาคม</option> 
<option value="สิงหาคม">สิงหาคม</option> 
<option value="กนัยายน">กนัยายน</option> 
<option value="ตุลาคม">ตุลาคม</option> 
<option value="พฤศจิกายน">พฤศจิกายน</option> 
<option value="ธันวาคม">ธันวาคม</option> 
</select> 
<input name="year" type="text"><P> 
เพศ ชาย<input type="radio" name="sex" value="1"> 
หญงิ <input type="radio" name="sex" value="0"><p> 
ระดบัการศึกษา: 
<select name="education"> 
<option value="1">ต ่ากว่าปริญญาตรี</option> 
<option value="2">ปริญญาตรี</option> 
<option value="3">ปริญญาโท</option> 
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<option value="4">ปริญญาเอก</option> 



 

 

</select> <p> 
ประสบการณ์<p> 
<textarea name="experiend"></textarea> <p> 
<input type="submit" name="Submit" value="ตกลง"> 
<input type="reset" name="Submit2" value="ยกเลิก"> 
</form> 
</body> 
</html> 
7. ให้ออกแบบฟอร์มการจองตั๋วชมภาพยนต์ออนไลน์ โดยประกอบไปด้วยข้อมูล ช่ือ-สกุลผู้จอง, 
ช่ือภาพยนตร์, วนัเดือนปีที่ต้องการจอง, รอบฉาย, ที่นั่ง 
<html> 
<body> 
<form name="form1" method="post" action="reservation.php"> 
<p><strong>ระบบการจองตั๋วภาพยนต์ </strong></p> 
<p>ช่ือ-สกุล 
<input name="name" type="text"> 
</p> 
<p>ช่ือภาพยนต์ 
<input name="title" type="text"> 
</p> 
<p>วนั เดอืน ที่จอง 
<select name="day"> 
<option value="1">1</option> 
<option value="2">2</option> 
<option value="3">3</option> 
<option value="4">4</option> 
<option value="5">5</option> 
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<option value="6">6</option> 
<option value="7">7</option> 
<option value="8">8</option> 
<option value="9">9</option> 



 

 

<option value="10">10</option> 
<option value="11">11</option> 
<option value="12">12</option> 
<option value="13">13</option> 
<option value="14">14</option> 
<option value="15">15</option> 
<option value="16">16</option> 
<option value="17">17</option> 
<option value="18">18</option> 
<option value="19">19</option> 
<option value="20">20</option> 
<option value="21">21</option> 
<option value="22">22</option> 
<option value="23">23</option> 
<option value="24">24</option> 
<option value="25">25</option> 
<option value="26">26</option> 
<option value="27">27</option> 
<option value="28">28</option> 
<option value="29">29</option> 
<option value="30">30</option> 
<option value="31">31</option> 
</select> 
<select name="month"> 
<option value="มกราคม">มกราคม</option> 
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<option value="กมุภาพนัธ์">กมุภาพนัธ์</option> 
<option value="มีนาคม">มีนาคม</option> 
<option value="เมษายน">เมษายน</option> 
<option value="พฤษภาคม">พฤษภาคม</option> 
<option value="มิถุนายน">มิถุนายน</option> 
<option value="กรกฎาคม">กรกฎาคม</option> 



 

 

<option value="สิงหาคม">สิงหาคม</option> 
<option value="กนัยายน">กนัยายน</option> 
<option value="ตุลาคม">ตุลาคม</option> 
<option value="พฤศจิกายน">พฤศจิกายน</option> 
<option value="ธันวาคม">ธันวาคม</option> 
</select> 
<input name="year" type="text"><P> 
<p>รอบฉาย 
<input name="time" type="text"> 
</p> 
<p>ที่นั่ง 
<input name="seat" type="text"> 
</p> 
<input type="submit" name="Submit" value="ตกลง"> 
<input type="reset" name="Submit2" value="ยกเลิก"> 
</form> 
</body> 
</html> 
8. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP แสดงผลลพัธ์ของฟอร์มรับข้อมูลในข้อที่ 1. 
<? 
echo "สรุปข้อมูลรับสมัครงาน<p>"; 
echo "ช่ือ-สกุล: $name <br>"; 
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echo "วนั เดอืน ปีเกดิ: $day $month $year <br>"; 
if ($sex == "1") 
{ 
echo "เพศชาย <br>"; 
} 
else 
{ 
echo "เพศหญงิ <br>"; 
} 



 

 

switch ($education) 
{ 
case "1": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ต ่ากว่าปริญญาตรี <br>"; break; 
case "2": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ปริญญาตรี <br>"; break; 
case "3": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ปริญญาโท <br>"; break; 
case "4": echo "ระดบัการศึกษาสูงสุด คอื ปริญญาเอก <br>"; break; 
} 
echo "ประสบการณ์: $experiend"; 
?> 
9. ให้เขียนโปรแกรมภาษา PHP แสดงผลลพัธ์ของฟอร์มรับข้อมูลในข้อที่ 2. 
<? 
echo "สรุปข้อมูลการจองตั๋วชมภาพยนต์<p>"; 
echo "ช่ือ-สกุล: $name <br>"; 
echo "ช่ือภาพยนต์: $title <br>"; 
echo "วนั เดอืนปีที่จอง: $day $month $year <br>"; 
echo "รอบฉาย: $time <br>"; 
echo "ที่นั่ง: $seat <br>"; 
?> 
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10. ให้อธิบายความแตกต่างระหว่างการส่งข้อมูลของฟอร์มแบบ Post และ Get 
การส่งข้อมูลแบบ Post เราจะไม่เห็นว่าผู้ใช้ท าการน าเข้าข้อมูลอะไร 
การส่งข้อมูลแบบ Get ที่ช่อง Address ของ Browser จะมีค่าของข้อมูลน าเข้าถูกรวมเข้ากับ URL 
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แผนจัดการเรียนรู้ วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3204-2006       ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 11 เร่ือง ฐานข้อมูล MySQL สัปดาห์ที่ 12-13    เวลา 10 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

ฐานขอ้มูลเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีส าคญัในการพฒันาแอพพลิเคชัน่ (Application) เน่ืองจากระบบงาน
ต่างๆ จะมีการจดัเกบ็ขอ้มูลไวใ้นฐานขอ้มูล เพื่อใหส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลท่ีฐานขอ้มูลได ้ ค  าว่า"เขา้ถึงขอ้มูล" ใน
ท่ีน้ีกคื็อ การท่ีระบบงานสามารถเพิ่ม, ลบ, แกไ้ขขอ้มูล และจดัท ารายงานได ้ ซ่ึงถือว่าเป็นฟังกช์นัพื้นฐานของ
ระบบงานต่างๆ เช่น ระบบงานทางธุรกิจ เราจดัเกบ็ขอ้มูลของสินคา้คงคลงัเพื่อเกบ็รายละเอียดสินคา้ และสตอ็
คสินคา้ของบริษทั ถา้มีลูกคา้มาสั่งซ้ือสินคา้เรากส็ามารถท าการตรวจสอบว่ามีสินคา้ท่ีลูกคา้ตอ้งการหรือไม่ 
หลงัจากนั้นเม่ือลูกคา้ซ้ือสินคา้แลว้เรากส็ามารถท าการแกไ้ขหรือปรับปรุงจ านวนสินคา้ท่ีขายไปได ้ เป็นตน้ ใน
บทน้ีจะเร่ิมตั้งแต่ขั้นตอนการติดตั้ง MySQLและวิธีการใชง้าน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1.เพื่อใหเ้รียนรู้วิธีการติดตั้งโปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL 
2.เพื่อศึกษาการใชง้าน MySQL 
3.เพื่อศึกษาค าสั่งในการแสดงรายช่ือฐานขอ้มูล เลือกใชฐ้านขอ้มูล แสดงรายช่ือตาราง และ 
แสดงรายละเอียดของฟิลด ์
4.เพื่อศึกษาค าสั่ง SQL 
5.เพื่อศึกษาค าสั่งในการออกจากฐานขอ้มูล 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.สามารถติดตั้งโปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL 
2.สามารถใชง้าน MySQL ได ้
3.สามารถใชค้  าสั่ง SQL เพื่อจดัการฐานขอ้มูลได ้
4. กิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

  



 

 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน( สัปดาห์ละ30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาอ่านหนงัสือเตรียมตวั 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง ฐานขอ้มูล MySQL 
 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. อ่านหนงัสือเตรียมตวั 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 
 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(สัปดาห์ละ 180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. อ่านหนงัสือเตรียมตวั 
ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหา ปฎิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 
2. ตั้งใจฟังการอธิบาย และแนะน าจากครู 
3. ท าใบงานและฝึกหดั 
4. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดั 



 

 

5. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 
6. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 
7. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการพฒันาเวบ็เพจชั้นสูง 
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัใหถู้กตอ้งแลว้น าส่งครูผูส้อน 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วย 
การเรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย 
ไดอ้ยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 
2. ผูเ้รียนตอ้งมีความขยนั หมัน่ฝึกฝนบทเรียนอยูเ่สมอทั้งก่อนและหลงัเรียน 
3. ผูเ้รียนตอ้งมีความกลา้ท่ีจะถามเม่ือสงสัยทั้งในหอ้งและนอกหอ้งเรียนกบัครูผูส้อน 

 
เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 11 
1. ให้เขียนค าส่ัง SQL เพือ่สร้างฐานข้อมูล และตาราง ซ่ึงมีรายละเอยีด ดงันี ้
Database Name: Employee 
Table: Emp 
ช่ือฟิลด์ ชนิด(ความยาว) ค าอธิบาย หมายเหตุ 
Empno Int(4) รหัสพนักงาน Primary Key 
Ename VarChar(25) ช่ือพนักงาน 
Job VarChar(15) ต าแหน่งงาน 
139 



 

 

Mgr Int(4) รหัสพนักงานที่เป็นหัวหน้า 
Hiredate VarChar(20) วนัที่เร่ิมงาน 
Sal Int(5) เงินเดือน 
Comm Int(4) ค่าคอมมิชช่ัน 
Deptno Int(2) รหัสแผนก 
create database employee; 
create table emp(Empno int(4),Ename varchar(25), Job varchar(15) ,Mgr int(4), Hiredate varchar(20), 
Sal int(5), Comm int(4), Deptno int(2) , primary key(Empno); 
2. จากตารางฐานข้อมูลที่สร้างในข้อ 1. ให้ท าการเขียนค าส่ัง SQL เพือ่เพิม่เรคคอร์ดลงไปใน 
ตาราง Emp ดงันี ้
Table: Emp 
Empno Ename Job Mgr Hiredate Sal Comm Deptno 
7369 SMITH CLERK 7902 17 DEC 1980 800 NULL 20 
7499 ALLEN SALESMAN 7902 20 FEB 1981 1600 300 30 
7521 WARD SALESMAN 7902 22 FEB 1981 1250 500 30 
7902 KING PRESIDENT NULL 17 NOV 1981 5000 NULL 10 
Insert into Emp values(7369,’SMITH’,’CLERK’, 7902,’17 DEC 1980’, 800, NULL, 20); 
Insert into Emp values(7499,’ALLEN’,’SALESMAN’, 7902,’20 FEB 1981’, 1600, 300, 30); 
Insert into Emp values(7521,’WARD’,’SALESMAN’, 7902,’22 FEB 1981’, 1250, 500, 30); 
Insert into Emp values(7902,’KING’,’PRESIDENT’, NULL,’17 NOV 1981’, 5000, NULL, 10); 
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3. จากเรคคอร์ดในข้อ 2. ให้ท าการเขียนค าส่ัง SQL เพือ่แก้ไขเรคคอร์ดของพนักงานที่มีช่ือว่า 
KING โดยแก้ไขจากเงินเดือน 5000 เป็น 6500 
Update Emp Set Sal=6500 Where Empno = 7902; 
4. จากตารางในข้อ 2. ให้ท าการเขียนค าส่ัง SQL เพือ่ดงึเรคคอร์ดตามเงื่อนไขต่อไปนี้ 
4.1) ดงึทุกเรคคอร์ดจากตาราง Emp 
Select * From Emp; 
4.2) แสดงเฉพาะช่ือพนักงาน และเงินเดอืนของพนักงานที่มีเงินเดือนมากกว่า 1500 
Select Ename, Sal From Emp Where Sal > 1500; 
4.3) ดงึทุกเรคคอร์ด โดยแสดงเฉพาะช่ือพนักงาน และต าแหน่งงาน 
Select Ename, Job From Emp ; 
4.4) ดงึเรคคอร์ดของพนักงานคนที่ไม่มีค่าคอมมิชช่ัน 



 

 

Select * From Emp Where Comm is Null; 
4.5) ดงึเรคคอร์ดของพนักงานที่มีตัวอักษร “I” อยู่ภายในช่ือ 
Select * From Emp Where Ename Like ‘%I%’; 
5. จากเรคคอร์ดในข้อ 2. ให้ท าการเขียนค าส่ัง SQL เพือ่ลบเรคอร์ดของพนักงานที่มีเงินเดอืนต ่า 
กว่า 1000 
Delete from Emp where Sal < 1000; 
 
  



 

 

แผนจัดการเรียนรู้วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์รหัสวชิา 3901-2006     ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 12 เร่ือง การจัดการฐานข้อมูล MySQLด้วย PhpMyAdmin สัปดาห์ที่ 14-15    เวลา 10 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

จากเน้ือหาในบทท่ีผา่นมาเราไดเ้รียนรู้การใชง้านฐานขอ้มูล MySQL รวมทั้งเรียนรู้ค  าสั่งท่ีใชใ้นการ
จดัการฐานขอ้มูลดว้ย เราจะเห็นขอ้เสียของการใชง้านดงักล่าวกคื็อ ความยากล าบากในการจดัการฐานขอ้มูล 
เช่น การท่ีตอ้งเขา้ใจและเรียกใชค้  าสั่งไดถู้กตอ้ง มิฉะนั้นแลว้เรากจ็ะไม่สามารถใชง้าน MySQL ไดเ้ลย ใน
ปัจจุบนัเราสามารถแกปั้ญหาความยากล าบากดงักล่าวไดโ้ดยการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมีคุณสมบติัของการ
ท างานในลกัษณะ Graphic User Interface (GUI) โดยท่ีไม่ตอ้งเรียนรู้ค  าสั่งในการจดัการฐานขอ้มูลเลย ผูใ้ชเ้พียง
คลิกเลือกค าสั่งต่างๆ ท่ีจดัเตรียมมาใหแ้ลว้ เรากจ็ะสามารถใชง้านฐานขอ้มูล MySQL ไดอ้ยา่งง่ายดาย 
โปรแกรมท่ีใชจ้ดัการฐานขอ้มูลดงักล่าวน้ีมีอยูห่ลายโปรแกรมแต่ท่ีนิยมใชม้ากท่ีสุดกคื็อโปรแกรม 
PhpMyAdmin 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1.เพื่อศึกษาการติดตั้งโปรแกรม PhpMyAdmin 
2.เพื่อเรียนรู้การใชง้านโปรแกรม PhpMyAdmin 
3.เพื่อศึกษาการใชง้าน PhpMyAdmin 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.สามารถติดตั้งโปรแกรม PhpMyAdmin ได ้
2.สามารถใชโ้ปรแกรม PhpMyAdmin จดัการฐานขอ้มูลได ้

  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้การจดัการฐานขอ้มูล 
MySQLดว้ย PhpMyAdmin 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง การจดัการ 
ฐานขอ้มูล MySQLดว้ย PhpMyAdmin 
 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้การจดัการฐานขอ้มูล MySQLดว้ย 
PhpMyAdmin 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 
 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้การจดัการฐานขอ้มูล MySQLดว้ย PhpMyAdmin 
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ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหา ปฎิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 



 

 

2. ตั้งใจฟังการอธิบาย และแนะน าจากครู 
3. ท าใบงานและฝึกหดั 
4. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดั 
5. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 
6. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 
7. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชาการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัใหถู้กตอ้งแลว้น าส่งครูผูส้อน 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วย 
การเรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย 
ไดอ้ยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 
2. ผูเ้รียนตอ้งมีความขยนั หมัน่ฝึกฝนบทเรียนอยูเ่สมอทั้งก่อนและหลงัเรียน 
3. ผูเ้รียนตอ้งมีความกลา้ท่ีจะถามเม่ือสงสัยทั้งในหอ้งและนอกหอ้งเรียนกบัครูผูส้อน 

 
เฉลยแบบฝึกหัด หน่วยที่ 12 
1. จากฐานข้อมูล Employee ในแบบฝึกหัดบทที่ 13 ข้อที่ 1. ให้ใช้โปรแกรม PhpMyAdmin สร้าง 
ตารางเพิม่ขึน้อกี 1 ตาราง ดงัรายละเอยีด ดงันี ้
Database: Employee 
Table: Dept 
ช่ือฟิลด์ ชนิด(ความยาว) ค าอธิบาย หมายเหตุ 



 

 

Deptno Int(2) รหัสแผนก Primary Key 
Dname VarChar(25) ช่ือแผนก 
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Loc varChar(20) สถานที่ท างาน 
1. เข้าไปที่ phpmyadmin หลงัจากน้ันเลอืกฐานข้อมูล Employee ตามที่เคยสร้างไว้ในบทที่ 13 ที่กรอบ 
สร้างตารางในฐานข้อมูลนี ้Employee ให้กรอกช่ือตาราง (Dept) และจ านวนฟิลด์ (3) ลงไป และคลกิ 
ปุ่ม ลงมือ 
2. จะปรากฏช่องให้กรอกรายละเอยีดในแต่ละฟิลด์ ให้กรอกรายละเอยีดของฟิลด์ลงไป และคลกิ 
ปุ่ม บันทึก 
3. เสร็จขั้นตอนการสร้างตาราง ซ่ึงจะปรากฏรายการฟิลด์ที่สร้างไว้ ดงันี ้
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2. จากตารางที่สร้างในข้อ 1. ให้ใช้โปรแกรม PhpMyAdmin ท าการเพิม่เรคคอร์ดลงไปในตาราง Dept 
ดงันี ้
Table: Dept 
Deptno DName Loc 
10 ACCOUNTING NEW YORK 
20 RESEARCH DALLAS 
30 SALES CHICAGO 
40 OPERATIONS BOSTON 
1. หลงัจากสร้างตาราง Dept ในข้อ 1. เรียบร้อยแล้วให้คลิกที่นาวเิกชันบาร์ แทรก บริเวณด้านบน 
จะปรากฏช่องให้กรอกข้อมูล หรือเรคคอร์ดลงไป ดงันี ้
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3. หลงัจากกรอกรายละเอยีดของเรคคอร์ดลงไปแล้วให้คลกิที่ปุ่ม ลงมือ 
4. ท าซ ้าข้อ 1-2 ใหม่ จนได้เรคคอร์ดครบตามที่ต้องการ 
3. ให้ใช้โปรแกรม PhpMyAdmin แสดงเรคคอร์ดจากทั้ง 2 ตาราง 
1. ให้เลอืกตารางที่ต้องการ หลงัจากนั้นคลิกที่ นาวเิกช่ันบาร์ เปิดดู บริเวณด้านบน จะปรากฏรายการ 
เรคคอร์ดทั้งหมด ดงันี ้
แสดงเรคคอร์ในตาราง Dept 
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แสดงเรคคอร์ดในตาราง Emp 
4. ให้ใช้โปรแกรม PhpMyAdmin เปลีย่นช่ือพนักงานจาก “KING” เป็น “ADAMS” ในตาราง Emp 
1. คลกิที่นาวเิกช่ันบาร์ เปิดดู ของตาราง Emp 



 

 

2. คลกิที่ลงิค์รูป ดนิสอ หน้าเรคคอร์ดของ KING จะปรากฏหน้าจอให้ท าการแก้ไข ดงันี ้
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3. ท าการเปลีย่นช่ือจาก KING เป็น ADAMS เสร็จแล้วคลิกปุ่ม ลงมือ เป็นอันเสร็จขั้นตอนการแก้ไข 
5. จากฐานข้อมูล Employee ให้ท าการส่งออกฐานข้อมูลโดยสร้างเป็นไฟล์ที่แทนฐานข้อมูล และข้อมูล 
ทั้งหมดขึน้มา 
1. ที่ฐานข้อมูล Employee ให้คลกิที่นาวกิช่ันบาร์ ส่งออก บริเวณด้านบน จะปรากฏหน้าจอ ดงันี ้
2. คลกิเลือก ส่งมาเป็นไฟล์ และคลิกปุ่ม ลงมือ 
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3. คลกิปุ่ม Save 
4. เลือกที่เกบ็บันทึก เป็นอนัเสร็จขั้นตอนการส่งออก 
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แผนจัดการเรียนรู้วชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ รหัสวชิา 3901-2006     ช้ัน ปวส. 
หน่วยที่ 13 เร่ือง การเขียน PHP จัดการ MySQL สัปดาห์ที่ 16-17 เวลา 10 ช่ัวโมง 
1. สาระส าคญั 

เราไดเ้รียนรู้การใชง้านฐานขอ้มูล MySQL และการใชง้านโปรแกรม PhpMyAdmin เพื่อจดัการ
ฐานขอ้มูล MySQL ไปแลว้ และถึงแมว้่าโปรแกรม PhpMyAdmin จะสามารถใชจ้ดัการฐานขอ้มูลMySQL ได้
ง่าย แต่ในทางปฏิบติัแลว้เราคงไม่อนุญาตใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้มาใชโ้ปรแกรม PhpMyAdminเพื่อจดัการ
ฐานขอ้มูล MySQL เพราะมิฉะนั้นแลว้ผูใ้ชอ้าจจะท าการเพิ่ม ลบ หรือแกไ้ขขอ้มูลต่างๆ ในฐานขอ้มูล โดยปกติ
ในการจดัการฐานขอ้มูลจะเป็นหนา้ท่ีของผูดู้แลระบบ (Administrator) เท่านั้น วิธีแกปั้ญหาดงักล่าวกคื็อ เรา
จะตอ้งเขียนโปรแกรมภาษา PHP เพื่อใหส้ามารถติดต่อและเขา้ถึงฐานขอ้มูลMySQL 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงค์ทั่วไป 

1.เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษา PHP เพื่อติดต่อฐานขอ้มูล MySQL 
2.เพื่อเรียนรู้ค  าสั่ง และสามารถเขียนโปรแกรม PHP ในการเช่ือมต่อ และปิดการ 
เช่ือมต่อ MySQL 
3.เพื่อเรียนรู้ค  าสั่ง และสามารถเขียนโปรแกรม PHP ในการสร้างฐานขอ้มูล และตาราง 
4.เพื่อเรียนรู้ค  าสั่ง และสามารถเขียนโปรแกรม PHP ในการเพิ่มเรคคอร์ดใหม่ลงใน 
ตาราง 
5.เพื่อเรียนรู้ค  าสั่ง และสามารถเขียนโปรแกรม PHP ในการแกไ้ขเรคคอร์ดในตาราง 
6.เพื่อเรียนรู้ค  าสั่ง และสามารถเขียนโปรแกรม PHP ในการลบเรคคอร์ดในตาราง 

2.2 จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.สามารถเขียนโปรแกรม PHP เพื่อจดัการฐานขอ้มูล MySQL ได ้

  



 

 

4. กจิกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

กจิกรรมครู กจิกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน(สัปดาห์ละ 30 นาที) 
1. ตรวจสอบรายช่ือนกัศึกษาท่ีเขา้เรียน 
2. ให้นกัศึกษาคน้ควา้การเขียน PHP จดัการ 
MySQL 
3. ร่วมสนทนาเก่ียวกบัเร่ือง การเขียน PHP 
จดัการ MySQL 
 

1. ให้ความร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 
2. คน้ควา้การเขียน PHP จดัการ MySQL 
3. ร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

ขั้นด าเนินการเรียนรู้(สัปดาห์ละ180 นาที) 
1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 
2. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอยา่ง แสดงวิธีการ 
ปฎิบติัในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและให้นกัศึกษา 
ปฎิบติัไปพร้อมกนั 
3. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัท่ี 
ถูกตอ้งใหแ้ก่ผูเ้รียน 
4. ประเมินพฤติกรรมรายบุคคลโดยครูจะ 
ซกัถามในแต่ละคน 
 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 
2. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฎิบติัตาม 
3. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัยและจดบนัทึก 
4. รับการประเมิน 

ขั้นสรุป(สัปดาห์ละ30 นาที) 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
3. มอบหมายให้ไปหดัท าและศึกษาเพิ่มเติม 
4. ท าแบบทดสอบ 
 

1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปสาระส าคญั 
2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
3. ฟังและจดบนัทึก 
4. ท าแบบทดสอบทา้ยบท 
 

 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้การเขียน PHP จดัการ MySQL 
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ขณะเรียน 

1. ผูเ้รียนร่วมกนัศึกษาเน้ือหาปฎิบติัตามแลว้ตอบค าถามและแสดงความคิดเห็น 



 

 

2. ตั้งใจฟังการอธิบาย และแนะน าจากครู 
3. ท าใบงานและฝึกหดั 
4. ร่วมกนัเฉลยใบงานและแบบฝึกหดั 
5. จดบนัทึก เทคนิค แนวการท่ีเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน จากขอ้แนะน าของครูผูส้อน 
6. ผูเ้รียนซกัถามในหวัขอ้ท่ีสงสัยในเน้ือหาการเรียนรู้ 
7. ผูเ้รียนสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนการเรียนรู้ 

6. ส่ือการเรียนการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียนวิชา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
2. ใบความรู้ประจ าหน่วย 
3. ใบงานและแบบฝึกหดั 
4. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 
5. แผน่ใสและเคร่ืองฉายภาพขา้มศีรษะ 
6. ซีดีส่ือการเรียนรู้ 

7. วดัผลประเมินผล 
1. ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานท่ีมอบหมายเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนด 
2. ตอบค าถามและสรุปผลงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนเสร็จทนัเวลาท่ีก าหนดและถูกตอ้ง 
4. สนใจกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ตอบค าถาม สรุปสาระการเรียนรู้ และกลา้แสดงความ 
คิดเห็น 
5. มีความพยายามปรับปรุงแกไ้ขใบงานและแบบฝึกหดัใหถู้กตอ้งแลว้น าส่งครูผูส้อน 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ถา้ผูเ้รียนมีการเตรียมตวัในการเรียนท่ีดี เช่น อ่าน และท าการศึกษาหนงัสือเก่ียวกบัหน่วย 
การเรียนมากก่อน ถึงชัว่โมงเรียน ผูเ้รียน จะสามารถเรียน และท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูผูส้อนมอบหมาย 
ไดอ้ยา่งมีความสุข และเกิดความชอบ และสนุกกบัการเรียนในชั้นเรียน 
2. ผูเ้รียนตอ้งมีความขยนั หมัน่ฝึกฝนบทเรียนอยูเ่สมอทั้งก่อนและหลงัเรียน 
3. ผูเ้รียนตอ้งมีความกลา้ท่ีจะถามเม่ือสงสัยทั้งในหอ้งและนอกหอ้งเรียนกบัครูผูส้อน 

 
เฉลยแบบฝึกหัด บทที่ 13 
ให้ใช้ฐานข้อมูล Employee ที่สร้างในบทที่ 13 และ 14 ส าหรับแบบฝึกหัดในบทที่ 15 นี ้
1. ให้สร้างเวบ็หน้าหลกัที่ประกอบไปด้วยลงิค์ในลกัษณะ ดงันี ้
หน้าผู้ดูแลระบบ 
เพิม่ข้อมูล 
ลบข้อมูล 



 

 

แก้ไขข้อมูล 
จัดท ารายงาน 
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Mainfunction.html 
<html> 
<body> 
<center> 
<h1>หน้าผูดูแลระบบ</h1><p> 
<a href=insert.php>เพิม่ข้อมูล</a> 
<a href=delete.php>ลบข้อมูล</a> 
<a href=updateload.php>แก้ไขข้อมูล</a> 
<a href=select.php>จัดท ารายงาน</a> 
</center> 
</body> 
</html> 
2. จากข้อที่ 1. เม่ือคลกิที่ลงิค์เพิม่ข้อมูลแล้วให้แสดงหน้าฟอร์มที่ประกอบด้วย Text Field เท่ากบั 
จ านวนของฟิลด์ในตาราง Emp และปุ่มส่งข้อมูล โดยหลงัจากกรอกข้อมูลลงใน Text Field ทั้ง 
หมดแล้วให้ท าการคลกิที่ปุ่มส่งข้อมูล กจ็ะไปเรียกโปรแกรมภาษา PHP ที่ท าการเพิม่เรคคอร์ด 
จากฟอร์มดงักล่าวลงไปในตาราง Emp 
insert.php 
<? 
if ($send == null) { 
?> 
<form method="post" action="<? echo $PHP_SELF ?>"> 
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แบบฟอร์มการเพิม่ข้อมูล<p> 
รหัสพนักงาน <input type="text" name="no"><p> 
ช่ือพนักงาน <input type="text" name="name"><p> 
ต าแหน่ง <input type="text" name="job"><p> 
รหัสหัวหน้า <input type="text" name="mgr"><p> 
วนัเร่ิมงาน <input type="text" name="hiredate"><p> 
เงินเดือน <input type="text" name="sal"><p> 



 

 

คอมมิชช่ัน <input type="text" name="comm"><p> 
รหัสแผนก <input type="text" name="deptno"><p> 
<input type="submit" name="send" value="Submit"> 
<input type="reset" name="cancel" value="Reset"> 
</form> 
<? 
} 
else { 
$link = mysql_connect("localhost", "root", "1234"); 
$sql = "use employee"; 
$result = mysql_query($sql); 
mysql_query("set NAMES tis620"); 
$sql = "Insert into emp values($no, '$name', '$job', $mgr, '$hiredate', $sal, $comm, 
$deptno);"; 
$result = mysql_query($sql); 
if ($result) 
{ 
echo "การเพิม่ข้อมูลลงในฐานข้อมูลประสบความส าเร็จ<br>"; 
mysql_close($link); 
} 
else 
{ 
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echo "ไม่สามารถเพิม่ข้อมูลใหม่ลงในฐานข้อมูลได้<br>"; 
} 
echo "<a href=insert.php>กลบัหน้าเวบ็การเพิม่ข้อมูล</a><br>"; 
echo "<a href=Mainfunction.html>กลบัหน้าเวบ็หลกั</a><br>"; 
} 
?> 
3. จากข้อที่ 1. เม่ือคลกิที่ลงิค์ลบข้อมูลแล้วให้แสดงหน้าฟอร์มที่ประกอบไปด้วย Text Field ของ 
รหัสพนักงาน และปุ่มส่งข้อมูล โดยหลงัจากกรอกรหัสพนักงานที่ต้องการลบลงไปใน Text 
Field แล้วให้ท าการคลกิที่ปุ่มส่งข้อมูล กจ็ะไปเรียกโปรแกรมภาษา PHP ที่ท าการลบเรคคอร์ด 



 

 

จากตาราง Emp ที่ตรงกบัรหัสพนักงานที่กรอกลงไปในฟอร์ม 
delete.php 
<? 
if ($send == null) { 
?> 
<form method="post" action="<? echo $PHP_SELF ?>"> 
แบบฟอร์มการลบข้อมูล<p> 
กรุณากรอกรหัสพนักงานที่ต้องการลบ<p> 
รหัสพนักงาน <input type="text" name="id_val"><p> 
<input type="submit" name="send" value="Submit"> 
<input type="reset" name="cancel" value="Reset"> 
</form> 
<? 
} 
else 
{ 
$link = mysql_connect("localhost", "root", "1234"); 
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$sql = "use employee"; 
$result = mysql_query($sql); 
$sql = "Delete From emp where Empno = '$id_val' "; 
$result = mysql_query($sql); 
if ($result) 
{ 
echo "การลบข้อมูลในฐานข้อมูลประสบความส าเร็จ<br>"; 
mysql_close($link); 
} 
else 
{ 
echo "ไม่สามารถลบข้อมูลในฐานข้อมูลได้<br>"; 
} 
echo "<a href=delete.php>กลบัหน้าจอการลบข้อมูล</a><br>"; 



 

 

echo "<a href=Mainfunction.html>กลบัหน้าจอหลัก</a><br>"; 
} 
?> 
4. จากข้อที่ 1. เม่ือคลกิที่ลงิค์แก้ไขข้อมูลแล้วให้แสดงหน้าฟอร์มที่ประกอบด้วย Text Field ของ 
รหัสพนักงานที่ต้องการแก้ไข และปุ่มส่งข้อมูล หลงัจากกรอกรหัสพนักงาน และคลกิปุ่มส่ง 
ข้อมูลแล้วกจ็ะไปเรียกโปรแกรมภาษา PHP ที่ท าการดงึข้อมูลในแต่ละฟิลด์แสดงลงไปใน 
Text Field โดยดงึเรคคอร์ดเฉพาะรหัสพนักงานที่ต้องการแก้ไข หลงัจากนั้นให้ท าการแก้ไข 
ฟิลด์ที่ต้องการใน Text Field แล้วให้ท าการคลกิที่ปุ่มส่งข้อมูล กจ็ะไปเรียกโปรแกรมภาษา 
PHP ที่ท าการแก้ไขเรคคอร์ดตามที่ต้องการ 
updateload.php 
<? 
if ($send == null) { 
?> 
165 
<form method="post" action="<? echo $PHP_SELF ?>"> 
แบบฟอร์มการแก้ไขข้อมูล<p> 
กรุณากรอกรหัสพนักงานที่ต้องการแก้ไข<p> 
รหัสพนักงาน <input type="text" name="id_val"><p> 
<input type="submit" name="send" value="Submit"> 
<input type="reset" name="cancel" value="Reset"> 
</form> 
<? 
} 
else 
{ 
$link = mysql_connect("localhost", "root", "1234"); 
$sql = "use employee"; 
$result = mysql_query($sql); 
mysql_query("set NAMES tis620"); 
$sql = "select * from emp where Empno = '$id_val';"; 
$result = mysql_query($sql); 
echo "<form action=update.php?Empno=$id_val method=post>"; 



 

 

$dbarr = mysql_fetch_array($result); 
echo "รหัสพนักงาน: ".$id_val."<br>"; 
echo "ช่ือพนักงาน: "; 
echo "<input type=text name=Ename value=$dbarr[Ename]> <br>"; 
echo "ต าแหน่ง: "; 
echo "<input type=text name=Ejob value=$dbarr[Job]> <p>"; 
echo "รหัสหัวหน้า: "; 
echo "<input type=text name=Emgr value=$dbarr[Mgr]> <p>"; 
echo "วนัเร่ิมงาน: "; 
echo "<input type=text name=Ehiredate value=$dbarr[Hiredate]> <p>"; 
echo "เงินเดอืน: "; 
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echo "<input type=text name=Esal value=$dbarr[Sal]> <p>"; 
echo "คอมมิชช่ัน: "; 
echo "<input type=text name=Ecomm value=$dbarr[Comm]> <p>"; 
echo "รหัสแผนก: "; 
echo "<input type=text name=Edeptno value=$dbarr[Deptno]> <p>"; 
echo "<input type=submit name=Submit value=Submit>"; 
echo "<input type=reset name=reset value=Cancel>"; 
echo "</form>"; 
mysql_close($link); 
} 
?> 
update.php 
<? 
$link = mysql_connect("localhost", "root", "1234"); 
$sql = "use employee"; 
$result = mysql_query($sql); 
mysql_query("set NAMES tis620"); 
$sql = "update emp set Ename='$Ename', Job='$Ejob', Mgr='$Emgr', Hiredate='$Ehiredate', 
Sal='$Esal', Comm='$Ecomm', Deptno='$Edeptno' where Empno='$Empno' "; 
$result = mysql_query($sql); 



 

 

if ($result) 
{ 
echo "การแก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูลประสบความส าเร็จ<br>"; 
mysql_close($link); 
} 
else 
{ 
echo "ไม่สามารถแก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูลได้<br>"; 
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} 
echo "<a href=updateload.php>กลบัหน้าจอการแก้ไขข้อมูล</a><br>"; 
echo "<a href=Mainfunction.html>กลบัหน้าจอหลัก</a><br>"; 
?> 
5. จากข้อที่ 1. เมื่อคลกิที่ลงิค์จัดท ารายงานแล้วให้แสดงรายงานข้อมูลพนักงานทั้งหมด และทุก 
ฟิลด์ (ออกแบบหน้ารายงานให้สวยงามด้วย) 
select.php 
<? 
$link = mysql_connect("localhost", "root", "1234"); 
$sql = "use employee"; 
$result = mysql_query($sql); 
mysql_query("set NAMES tis620"); 
$sql = "select * from emp;"; 
$result = mysql_query($sql); 
while ($dbarr = mysql_fetch_array($result)) 
{ 
echo "รหัสพนักงาน: ".$dbarr['Empno']." ช่ือ-สกลุ: ".$dbarr['Ename']." ต าแหน่ง: 
".$dbarr['Job']." รหัสหัวหน้า : ".$dbarr['Mgr']." วนัเร่ิมงาน: ".$dbarr['Hiredate']." เงินเดอืน: 
".$dbarr['Sal']." คอมมิชช่ัน: ".$dbarr['Comm']." รหัสแผนก: ".$dbarr['Deptno']."<p>"; 
} 
echo "<a href=Mainfunction.html>กลบัหน้าจอหลัก</a>"; 
mysql_close($link); 
?> 



 

 

 

 

บันทึกหลังการสอน 

รหัสวิชา ......................  วิชา ................................. 

สัปดาห์ที่ ............ 

 

 

 

 

จัดท าโดย 

ว่าท่ี ร.ต. วัชรินทร์   สทิธิจันทร์ 

ต าแหน่ง  ครูผู้ช่วย 

 

แผนกวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาลัยการอาชีพพิมาย 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ 
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แบบบันทึกหลังการสอน 

สอนสัปดาห์ที่...........    ชื่อหน่วย   .....................................   จ านวน.............คาบ   

จ านวนนักศึกษาทั้งหมด .......   คน  มา  ...........   คน  ไม่มา............คน  ลา..............คน 

 

1. บันทึกผลการใช้แผนการสอน 

1.1  เวลาที่ก าหนดไว้ในแผนการสอนเพียงพอหรือไม่ …………………………………………. 

            .................................................................................................................................... .................... 

      1.2  เนื้อหาสาระยาวหรือสั้นไปหรือไม่  ……………………………………………………….. 

             

...............................................................................................................................................................  

     1.3  กิจกรรมการเรียนการสอนหรือวิธีการสอนที่ก าหนดไว้สอนได้จริงมากน้อยเพียงใด  ............ 

            ...................................................................................................................................................... ... 

      1.4  สื่อการสอนมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์/เนื้อหาวิชา/กิจกรรมการสอน  ท าให้ผู้เรียนมี        

            ความรู้ , ความเข้าใจ  ในเนื้อหาวิชามากน้อยเพียงใด  ............................................................ 

            ..............................................................................................................................................................  

2.บันทึกผลที่เกิดกับตัวผู้สอน 

      2.1  สอนด้วยความมั่นใจมากน้อยเพียงใด  .................................................................................... 

            ................................................ในระดับดีมาก

.................................................................................................  

      2.2  สามารถน ากิจกรรมการเรียนการสอนได้มากน้อยเพียงใด 



 

 

               (         )  ครบ                                (          )  ไม่ครบ 

                                                                      ขาดกิจกรรมใด   1.  ...................................... 

                                                                                                2.  ....................................... 

                                                                                                3.  .......................................   

3.บันทึกผลที่เกิดกับผู้เรียน 

3.1  ด้านความรู้  ได้ประเมินผลด้านความรู้หรือไม่    () ได้     (   ) ไม่ได้ 

    เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินคือ.......ใบงาน/แบบทดสอบ............................ 

 ผลการประเมิน  (ให้แนบแบบสรุปผลก่อนเรียน-หลังเรียน) 

 3.2  ด้านทักษะ  ได้ประเมินผลด้านทักษะหรือไม่    (   ) ได้     ( ) ไม่ได้ 

    เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินคือ........................................................... 

 ผลการประเมิน  ดีมาก  .............. คน 

    ดี  .............. คน 

    ปานกลาง .............  คน 

    ปรับปรุง  .............  คน 

หมายเหตุ  ให้แนบผลการประเมินภาคปฏิบัติด้วย 

 

 

 

 

 



 

 

-2- 

3.3  ด้านคุณธรรมจริยธรรมค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ได้ประเมินผลด้านคุณธรรมจริยธรรมค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์หรือไม่   () ได้     

(   ) ไม่ได้ 

เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินคือ....แบบสังเกตพฤติกรรม........... 

 ผลการประเมิน  ให้แนบแบบประเมินผลด้านคุณธรรมจริยธรรมค่านิยมและคุณลักษณะอัน

พึงประสงค์  

ดีมาก  .............. คน 

    ดี  ............... คน 

    ปานกลาง .............  คน 

    ปรับปรุง  .............  คน 

  



 

 

4.ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางการแก้ไข 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไข 

 

 

 

 

 

 

 

    ลงชื่อว่าที่ ร.ต....................................ครูผู้สอน                   ลงชื่อ ว่าที่ ร.ต. ....................................

หัวหน้าแผนกวิชา 

                    (วัชรินทร์  สทิธิจันทร์)                                              (วัชรินทร์  สิทธิจันทร์)   

         ......... / ......... / ...........                                 ........ / .......... /  ........... 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

ลงชื่อ..................................................... 

     (นายจักรี  ราชนิล) 

รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
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สรุปผลคะแนนก่อนเรียน – หลังเรียน 

วิชา  …………………………..   หน่วยที่ 1  เรื่อง  ………………………………………………….. 

คะแนนเต็ม  ……………..     จ านวน  ……………..    คน  ระดับชั้น …………..   ปีที ่ ………    กลุ่ม........... 

ภาคเรียนที ่ …………..    ปีการศึกษา   ……………………. 

ล าดับที ่ ชื่อ-สกลุ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน ความก้าวหน้า หมายเหตุ 

      

      

      

      

      

      

      

      

คะแนนรวม     

คะแนนเฉลี่ย     

 

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มข้ึน  =  ……………………………………. 

 

 



 

 

สรุป 

รายการ จ านวนสมาชิก ( N ) ค่าเฉลี่ย ( X ) 

คะแนนก่อนเรียน   

คะแนนหลังเรียน   

 

     ว่าที่ ร.ต.  …………………………………… 

                                 (วชัรินทร์  สิทธิจันทร์)  ผู้สรุปผลคะแนน 

         ………./…………………/………...... 
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แบบสรุปผลการประเมิน 

คุณธรรม  จริยธรรม  ค่านิยม  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ครั้งที่............ภาคเรียนที่.............ปีการศึกษา.......................... 

 

ชื่อวิชา    ................................ 

รหัสวิชา ............................. 

ระดับชั้น ...................     กลุม่........................... 

สาขางาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ล าดับที่ รหัสประจ าตัว ชื่อ - สกุล 4 4 4 4 4    20 100  

1              

2              

3              

4              

5              

6              

7              

8              

9              



 

 

10              

11              

12              

13              

 

เกณฑ์การให้คะแนน       สรุประดับคุณภาพ 

     ดีมาก          =      4       (ประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ 90% ขึ้นไป)  ดีมาก     =      ...................คน 

     ดี               =      3       (ประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ 70% ขึ้นไป)           ดี           =      ..................คน 

     ปานกลาง     =      2       (ประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ 50% ขึ้นไป)  ปานกลาง =      ...................คน 

     ปรับปรุง     =       1       (ประสิทธิภาพต่ ากว่า   50% )                ปรับปรุง  =      ...................คน 

 

 

 

 

ลงชื่อ ว่าที่ ร.ต............................................... 

                    (วัชรินทร์  สทิธิจันทร์) 

             


